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Игровые формы обучения английскому языку значительно облегчают 
преподавание этого предмета

Обучение иностранным языкам – занятие очень увлекательное и 
очень ответственное. Новое время требует от учителей нового 
подхода к этой проблеме. Значительная роль при обучении 
иностранным языкам, в частности английскому языку, принадлежит 
использованию учебных игр или игровых упражнений. Игра обостряет 
мыслительную деятельность учащихся; именно в игре дети усваивают
общественные функции, нормы поведения; всесторонне развиваются. 
Развивающее значение игры заложено в самой ее природе, ибо игра –
это всегда эмоции. Где эмоция – там активность, там внимание и 
воображение, там работает мышление.

По цели использования игры могут быть занимательные, которые 
проводятся для снятия усталости; учебные, проводимые с целью 
формирования, углубления и совершенствования практических 
умений и навыков по языку, их проверки.

Можно использовать различную наглядность, например: схемы, 
картины, таблицы, слайды, лото. Игры можно организовать 
индивидуальные, парные, групповые. Сила игры в ее всеобщности, 
универсальности, в способности легко и плодотворно, свободно 
добиваться значительных результатов в деле формирования 
личностных качеств ребенка.

Младшие школьники с удовольствием учат скороговорки, 
придумывают различные ситуации с использованием диалогической и 
монологической речи, играют в такие игры как: “Внимателен ли ты?”, 
“Игра в мяч”, “Найди предмет”, “Угадай название”, “Рассказ по 
рисунку”, “Кто больше?”, “Кубики”, “Картинка”, и т.д.

Учащиеся пятых – шестых классов предпочитают игры – 
соревнования. На уроках повышается интерес к новому материалу, 
появляется стимул для выполнения домашних заданий, потому что 



только глубокие знания дают учащимся возможность проявить себя, 
побеждать соперника. Дух соревновательности, желание 
самоутвердиться – прекрасные мотивы для изучения языков. 
Викторины, конкурсы, путешествия – это те игровые формы, которые 
можно использовать для этого.

Старшеклассники с удовольствием участвуют в дискуссиях на 
предложенные темы, высказывают свои мнения по просмотренным 
кинофильмам и спектаклям, составляют и решают кроссворды.

В этом возрасте у учащихся возникает потребность к общению, к 
тесному контакту друг с другом, и игровые моменты разрушают 
барьеры между ними, создают условия равенства в речевом 
партнерстве.

Важно также, чтобы учитель умел увлечь, заразить учащихся игрой. 
Речь учителя должна быть эмоциональной, выразительной.

Что касается ошибок во время игры, то желательно, чтобы не 
отвлекать учащихся, анализировать их после игры. Подбадривание 
учащихся, поощрение их деятельности необходимы для создания 
правильных межличностных отношений в коллективе.

Роль игры на уроках английского языка огромна. Она является 
хорошим средством активизации лексики, грамматики, отработки 
произношения, развития навыков устной речи. Играть можно не только
на уроках, но и на переменах, вечерах, утренниках, кружках 
английского языка.

Таким образом, учебная игра - это такой вид деятельности учащихся 
на уроке, в процессе которого в игровой форме решаются учебные 
задачи. Игра вызывает интерес и активность детей и дает им 
возможность проявить себя в увлекательной для них деятельности, 
способствует более быстрому и прочному запоминанию иноязычных 
слов и предложений.

Игра – путь детей к познанию мира, в котором они живут и который 
они призваны изменить.

Опишу учебные языковые игры, которые я использую в работе с 
учащимися.



В.
Учитель, бросая мяч одному из играющих, стоящих полукругом, отдает ему
распоряжение.  Ученик  выполняет  его  и  комментирует  то,  что  делает,  в
PresentContinuousTense. Затем возвращает мяч учителю.
Т.: Comehere.
Р1.: I’mcoming.
Т.: Look at your friend.
Р2.: I’m looking at my friend.
Играющие, не выполнившие распоряжение учителя или сделавшие ошибку в
предложении,  выбывают  из  игры.  Побеждает  тот,  кто  остался  в  игре  до
конца.
Игра 5.
Оборудование:  картинки,  на  которых  представлены  различные  предметы,
цветы, животные и т.п.
Учитель,  обращаясь  к  учащимся  поочередно,  показывает  ту  или  иную
картинку.  Ученик  называет  по-английски  то,  что  на  ней  изображено,  и
подбирает к этому слову слово, рифмующееся с ним, например: knife – life,
cat – hat, ball – wall, lamp – camp, rose – nose и т.д. Побеждает тот, кто назвал
большее количество слов.
Игра 13.
Дежурная буква. Учащимся раздаются карточки и предлагается написать как
можно  больше  слов,  в  которых  указанная  буква  стоит  на  определенном
месте.
Например, учитель говорит: “Сегодня у нас дежурная буква “О”, она стоит на
первом  месте.  Кто  напишет  больше  слов,  в  которых  буква  “О”  стоит  на
первом месте?”
October, office, orange, oral, ит.д
Игра 15.
Вставь букву. Образуются две команды. Доска разделена на две части. Для
каждой команды записаны слова,  в  каждом из которых пропущена буква.
Представители  команд  поочередно  выходят  к  доске,  вставляют
пропущенную букву и читают слово.
Например: c..t, a..d, a..m, p..n, r..d, c..r, s..t, r..n, t..n, o..d, l..g, t..a, h..n, h..r, h..s,
f..x, e..g, e..t, b..d (cat, and, arm, pen, red, car, sit, ran, ten, old, tea, leg, hen, her,
his, fox, egg, eat, bed).
2. Саймон говорит (Simonsays). Очень популярная игра в США среди младших 
учеников. Такие игры для детей на уроке английского языка настолько увлекательны, что 
ученики хотят провести за ними как можно больше времени, даже в ущерб основным 
занятиям. Как играть в «Simonsays»: Один человек принимает роль Саймона и становится
лицом к участникам. Затем Саймон говорит предложение на английском и остальные 
выполняют задания. Кпримеру: Simon says put your hand on the left shoulder of your 
classmate. Чтобы подловить игроков иногда следует упускать фразу «Simonsays». В этом 
случае тот, кто совершает действие, выбывает из игры. Побеждает последний 
оставшийся. Чтобы усложнить задачу следует постепенно ускорять темп и давать более 
сложные задачи.



5. Amnesia/ Амнезия
Это игра также очень популярна среди старшеклассников и студентов . Здесь студенту на 
лоб (на спину, на доску) прикрепляется карточка с именем известного человека или 
фотография (famous person, celebrity). Он, задавая вопросы классу, должен угадать этого 
человека. Таким образом, можно изучать и закреплять лексику на описание внешности и 
характера, действия и привычки, тренировать построение вопросов и ответов на них. В 
эту игру можно играть как в группе, так и вдвоем.

6. a hat / Шляпа
Эта игра также стимулирует соревновательный интерес и рассчитана на игру в парах или 
группах. Суть игры состоит в том, чтоб доставать из шляпы (настоящей или 
воображаемой) бумажки с названиями предметов или именами людей, профессий и т.д. и 
описывать их друг другу, пока не угадают. Какая пара (группа) угадает больше слов, те и 
выигрывают. Эту игру можно применять для активизации лексики как по конкретной 
теме, так и для развития навыков говорения вообще. Эта практика хорошо влияет на 
развитие спонтанной речи. Дайте студентам наводку на тематику, чтобы сузить круг 
возможных вариантов.

6. a T-shirt/ Футболка
Эта игра способствует более близкому и очень ненавязчивому знакомству 
между учениками в группе или между студентом и учителем, помогает установить более 
крепкие связи и теплые отношения и, конечно же, тренирует навык построения вопросов. 
Необходимо нарисовать футболку, а внутри нее разные даты, имена или другие слова. Все
эти слова являются данными об одном из учеников. Остальные в группе должны угадать, 
что значат все эти слова. Например, «27, Moscow, hockey etc.» Студенты должны 
задавать вопросы, пытаясь отгадать, что значат эти данные: «Isyourbirthdayonthe 27th 
of August? Were you born in Moscow? Do you like playing hockey? etc».

13. Chain / Цепь
Игра заключается в том, что раскладываются в цепь картинки с действиями 
(существительные, прилагательные, предлоги). Шагая вдоль этой цепочки, студент 
говорит простые предложения (можно на скорость):

 I like apples. I like plums. I like ...
 He is strong. He is fat. He is ...
 He was in the park yesterday. He was in ...
 We slept in the fridge yesterday. We ate soup yesterday...
 We wear trousers in autumn. We wear sandals in summer...
 He can jump in the kitchen...

Рекомендации: Эта игра применима к любой грамматической теме 
(He is going to ..., We’ll...) Если положить на картинку X(NO) или? - соответственно 
составляются отрицательные или вопросительные предложения. Если положить на 
картинку маркеры времени, можно отрабатывать смесь времен и разные типы 
предложений. Можно давать маркеры или местоимения по ходу продвижения ребенка 
вдоль цепочки, отрабатывая элемент неожиданности. Это повышает эффективность 
тренинга. Чтобы повысить интерес ребенка к игре составляйте очень смешные 
предложения (например, можно “перепутать” времена года, местоположение).



Игра «Эпитеты»
Прилагательные+аудирование
Трудно  переоценить  роль  игры  на  уроках  английского  языка.  Здесь
представлен один из вариантов игры, которую можно использовать на
уроках английского языка в старших классах.
    Для подготовки к проведению игры, подберите текст, содержащий какое-
нибудь описание и соответствующий уровню ваших студентов. Удалите из
текста все прилагательные, а на их место вставьте пробелы. Сделайте копии
текста по количеству участников игры.
    На  уроке  копии  раздайте  и  предложите  игрокам  заполнить  пробелы
подходящими по смыслу прилагательными. Когда все будут готовы, игроки
зачитывают  по  предложению.  После  того,  как  совместная  версия  будут
озвучена,  вы  читаете  оригинал.  В  это  время,  участники игры отмечают в
своих  текстах  совпадения.  Побеждает  игрок,  угадавший  наибольшее
количество прилагательных.

Игра «Языки»
Тема: страны, национальности, общие вопросы
Здесь представлен  интересный  вариант  развивающей  игры  на  уроках
английского  для  старшеклассников,  которая хорошо  подойдёт  по
программе страноведения или курса делового языка.
     Для  подготовки  к  проведению  игры,  вам  необходимо
распечатать список стран и их государственных языков и выбирать из него
те, что вы прошли.
    На уроке ваш диалог с участниками игры может выглядеть так:
Вы: Do they speak Australian in Australia?
ИгрокА: No, they speak English.
Вы: Yes, theydo.
Игрок А получает 1 очко.
Вы: Do they speak Brazilian in Brazil?
Игрок B: Yes, they do.
Вы: No, they don't.
Игрок C: Do they speak Spanish?
Вы: No, they don't.
Игрок D: They speak Portuguese.
Вы: Yes, theydo.
Игрок D получает 1 очко.
Вы: Do they speak Canadian in Canada?
Игрок E: No, they speak English and French.
Вы: Yes, theydo.
Игрок E получает 2 очка.
и т.д
В финале заработанные баллы подсчитываются и определяется победитель
игры.

https://www.google.com/url?q=http://ideas4el.ru/data/documents/Yazyki.doc&sa=D&ust=1560754123666000


 Список стран и государственных языков:
Argentina – Spanish
Australia – English
Austria – German
Brazil – Portuguese
Canada – English, French
Chile – Spanish
China – Chinese
Cuba – Spanish
Egypt – Arabic
Finland – Finnish
France – French
Germany – German
Greece – Greek
Hungary – Hungarian
Ireland – Irish, English
India – Hindi
Italy – Italian
Japan – Japanese
Mexico – Spanish
Poland – Polish
Russia – Russian
Spain – Spanish
Sweden – Swedish
Switzerland – German, French, Italian
Thailand – Thai
Turkey – Turkish
The UK – English
The US – English

Загадочный глагол
Тема: глаголы, вопросы-ответы
Здесь представлен интересный вариант дидактической игры на уроках
английского языка.
               Игра не требует предварительной подготовки.
      Для  примера,  загадайте  какой-нибудь  глагол,  допустим 'swim'.
Предложите игрокам его отгадать, задавая вопросы, в которых он заменяется
на слово 'beep'. После каждого наводящего вопроса, игрок имеет право задать
один вопрос-догадку с глаголом tobe. Ваш дальнейший диалог с участниками
игры  может  выглядеть  так:
Игрок  А: Canyou  'beep'?
Вы: Yes,  I  can.
Игрок B: How  often  do  you  'beep'?
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Вы: I  usually  'beep'  once  a  week.
Игрок C: Where  do  you  'beep'?
Вы: In summer I 'beep' in a lake, but in the other seasons I 'beep' in a swimming
pool.
Игрок  C: Isit  'swim'?
Вы: Yes,  itis.
Таким  образом,  Игрок  С  стал  победителем  первого  раунда  и  ведущим
второго. Игра продолжается до тех пор, пока каждый её участник, хотя бы
один  раз,  не  побывает  в  роли  ведущего.
      В весёлом варианте этой игры, вместо 'beep' учащиеся произносят 'sleep'.
Это придаёт ответам ведущего юмористический характер.

14. Change the story/ Измени историю.
Опираясь на рассказ необходимо изменить некоторые слова, чтобы получился н
овый, слегка измененный: вместо in the morning - in the evening; an old man – a 
young girl; quickly - slowly; etc.
Как видите, игр на уроке английского языка может быть великое множество. 
Если разумно подходить к вопросу планирования урока английского языка и 
использования в нем игр, то можно подобрать что-то по вкусу практически для 
каждого человека, не зависимо от его возраста, профессии и увлечений. Всех 
объединяет английский язык и желание весело его выучить.
Было бы здорово придумать своеобразный приз победителю, чтоб игра была 
логично завершена. Желаю удачи!!!
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