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Задание 4   Волшебник   Изумрудного города     А. Волков     Содержание      Ураган      Дорога из желтого кирпича      Великий и Ужасный      Исполнение желаний         Описание:   < HTML >   <HEAD>   <META http - equiv =Content - Type       content ="text/html; charset=windows - 1251">   < TITLE > Волшебник Изум рудного города </ TITLE >     </ HEAD >   < BODY >   < CENTER >   < H 1> Волшебник Изумрудного города </ H 1 >   <STRONG> А .  Волков </STRONG>   </CENTER>   <HR>   < H 2> Содержание </ H 2>   < UL   type = disc >   < LI > Ураган   < LI > Дорога из желтого кирпича   < LI > Великий и Ужасный   < LI > Исполнение желаний       < /UL>   < / BODY >   < / HTML >  


_________Microsoft_Office_Word_97_-_20034.doc
Задание 4

Волшебник


Изумрудного города

А. Волков


Содержание

· Ураган


· Дорога из желтого кирпича


· Великий и Ужасный


· Исполнение желаний


Описание:


<HTML>


<HEAD>


<META http-equiv=Content-Type 

  content="text/html; charset=windows-1251">


<TITLE>Волшебник Изумрудного города</TITLE> 


</HEAD>


<BODY>

<CENTER>


<H1>Волшебник Изумрудного города</H1>

<STRONG>А. Волков</STRONG>

</CENTER>


<HR>


<H2>Содержание</H2>

<UL type=disc>


<LI>Ураган

<LI>Дорога из желтого кирпича

<LI>Великий и Ужасный

<LI>Исполнение желаний




</UL>


</BODY>

</HTML>
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Задание 5   Таблички на пароходе «Скрябин»:      «Отдел взаимных расчетов»;      «Личный стол»;      «Общая канцелярия»;      «Машинное отделение»;      «Без дела не входить»;      «Приема нет»;      «Посторонним лицам вход воспрещается»;      «Все справки в регистратуре».     Задание : напишите программу для отображения списка.  
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Задание 5

Таблички на пароходе «Скрябин»:


· «Отдел взаимных расчетов»;


· «Личный стол»;


· «Общая канцелярия»;


· «Машинное отделение»;


· «Без дела не входить»;


· «Приема нет»;


· «Посторонним лицам вход воспрещается»;


· «Все справки в регистратуре».


Задание: напишите программу для отображения списка.
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Задание 6   Часть третья. Частное лицо   Содержание   XXVI.   Пассажир литерного поезда   XXVII.   «Позвольте войти наемнику капитана»   XXVIII.   Потный вал вдохновенья   XXIX.   Гремящий ключ   XXX.   Александр Ибн - Иванович   XXXI.   Багдад   XXXII.   Врата великих возможностей   XXXIII.   Индийский гость   XXXIV.   Дружба с юностью   XXXV.   Его любили домашние   хозяйки, домашние работницы, вдовы и даже одна женщина  –   зубной техник   XXXVI.   Кавалер ордена Золотого Руна     Описание:   <HTML>   <HEAD>   <META http - equiv =Content - Type       content ="text/html; charset=windows - 1251">   < TITLE > Двенадцать   стульев </ TITLE >     </ HEAD >     < BODY >     < H 2> Часть третья. Частное лицо < /H 2>     < H 3> Содержание < /H 3>     <BLOCKQUOTE>       <OL start =26   type =I >         < LI > Пассажир литерного поезда         < LI > &#147;   По звольте войти наемнику капитана &#147;         < LI > Потный вал вдохновенья         < LI > Гремящий ключ         < LI > Александр Ибн - Иванович         < LI > Багдад         < LI > Врата великих возможностей         < LI > Индийский гость         < LI > Дружба с юностью         < LI > Его любили домашние хозяйки, домашние работницы,              вдовы и даже одна женщина  –   зубной техник         < LI > Кавалер ордена Золотого   Руна       </OL>   </BLOCKQUOTE>   </BODY>   </HTML>  


_________Microsoft_Office_Word_97_-_20036.doc
Задание 6

Часть третья. Частное лицо


Содержание


XXVI. Пассажир литерного поезда


XXVII. «Позвольте войти наемнику капитана»


XXVIII. Потный вал вдохновенья


XXIX. Гремящий ключ


XXX. Александр Ибн-Иванович


XXXI. Багдад


XXXII. Врата великих возможностей


XXXIII. Индийский гость


XXXIV. Дружба с юностью


XXXV. Его любили домашние хозяйки, домашние работницы, вдовы и даже одна женщина – зубной техник


XXXVI. Кавалер ордена Золотого Руна


Описание:


<HTML>


<HEAD>


<META http-equiv=Content-Type 


  content="text/html; charset=windows-1251">


<TITLE>Двенадцать стульев</TITLE> 


</HEAD>


 <BODY>



<H2>Часть третья. Частное лицо</H2>


<H3>Содержание</H3>


<BLOCKQUOTE>



<OL start=26 type=I>





<LI>Пассажир литерного поезда




<LI>&#147; Позвольте войти наемнику капитана&#147;




<LI>Потный вал вдохновенья




<LI>Гремящий ключ




<LI>Александр Ибн-Иванович




<LI>Багдад




<LI>Врата великих возможностей




<LI>Индийский гость




<LI>Дружба с юностью




<LI>Его любили домашние хозяйки, домашние работницы, 

         вдовы и даже одна женщина – зубной техник





<LI>Кавалер ордена Золотого Руна



</OL>

</BLOCKQUOTE>

</BODY>


</HTML>
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Задание 7   План похищения Крошки Ру.   1.   Во - первых.    2.   Еще во - первых. Кенга никогда - никогда не сводит глаз с Крошки Ру, если он не  застегнут у нее в кармашке на все пуговицы.   3.   Значит, если мы хотим похитить Крошку Ру, нам надо выиграть время, потому  что  Кенга бег ает быстрее вех нас, даже быстрее меня (см. пункт 1).   4.   Идея. Если Ру выскочит из кармашка Кенги, а Пятачок туда вскочит, Кенга не заметит  разницы, потому что Пятачок  –   Очень Маленькое Существо.   5.   Как и Крошка Ру.   6.   Но Кенга должна обязательно смотреть в другую сторону, чтобы не заметить, как  Пятачок вскочит в карман.   7.   Смотри пункт 2.   8.   Еще одна идея. Вот если Пух будет говорить с ней очень вдохновенно, она может на  минутку отвернуться.   9.   И тогда я могу убежать с Крошкой Р у.   10.   Очень быстро.   11.   И Кенга сначала ничего не заметит, а заметит все только потом.     Задание : напишите программу для отображения нумерованного списка.          
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Задание 7

План похищения Крошки Ру.

1. Во-первых. 


2. Еще во-первых. Кенга никогда-никогда не сводит глаз с Крошки Ру, если он не застегнут у нее в кармашке на все пуговицы.


3. Значит, если мы хотим похитить Крошку Ру, нам надо выиграть время, потому  что Кенга бегает быстрее вех нас, даже быстрее меня (см. пункт 1).


4. Идея. Если Ру выскочит из кармашка Кенги, а Пятачок туда вскочит, Кенга не заметит разницы, потому что Пятачок – Очень Маленькое Существо.


5. Как и Крошка Ру.


6. Но Кенга должна обязательно смотреть в другую сторону, чтобы не заметить, как Пятачок вскочит в карман.


7. Смотри пункт 2.


8. Еще одна идея. Вот если Пух будет говорить с ней очень вдохновенно, она может на минутку отвернуться.


9. И тогда я могу убежать с Крошкой Ру.


10. Очень быстро.


11. И Кенга сначала ничего не заметит, а заметит все только потом.


Задание: напишите программу для отображения нумерованного списка.



image8.emf
Задание 8   Как сделать хороший   HTML - документ   I.   Структурировать материал   1.   Развить материал на главы, параграфы, пункты   2.   Придумать заголовки частей   II.   Продумать стиль оформления   1.   Выбрать цвета   a.   Выбрать цвет фона   b.   Выбрать цвет основного текста   c.   Выбрать цвета для выделен ия отдельных элементов документа   2.   Зафиксировать способы оформления отдельных элементов   III.   Написать программу   IV.   Провести тестирование и отладку программы     Описание:   <HTML>   < HEAD >   < TITLE > Как сделать хороший  HTML - документ </ TITLE >     <META http - equiv =Content - Type  cont ent ="text/html; charset=windows - 1251">   </HEAD>   <BODY   bgcolor =white  text =black >   < H 1  align = center > Как сделать хороший  HTML - документ </ H 1>   < HR >   < OL   type = I >   < LI > Структурировать   материал   < OL   type =1 >   < LI > Развить материал на главы, параграфы, пункты   < LI > Придумать заголовки частей   </ OL >   < LI >   Продумать стиль оформления   < OL   type =1 >      < LI >   Выбрать цвета   < OL   type = a >      < LI >   Выбрать цвет фона   < LI >   Выбрать цвет основного текста   < LI >   Выбрать цвета для выделения отдельных элементов                       документа   </ O L >     < LI >   Зафиксировать способы оформления отдельных элементов   </ OL >     < LI >   Написать программу   < LI >   Провести тестирование и отладку программы   </ OL >     </ BODY >   </ HTML >      
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Задание 8

Как сделать хороший


HTML-документ


I. ​Структурировать материал


1. Развить материал на главы, параграфы, пункты


2. Придумать заголовки частей


II. Продумать стиль оформления


1. Выбрать цвета


a. Выбрать цвет фона


b. Выбрать цвет основного текста


c. Выбрать цвета для выделения отдельных элементов документа


2. Зафиксировать способы оформления отдельных элементов


III. Написать программу


IV. Провести тестирование и отладку программы


Описание:

<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Как сделать хороший HTML-документ</TITLE> 


<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">


</HEAD>

<BODY bgcolor=white text=black>

<H1 align=center>Как сделать хороший HTML-документ</H1>

<HR>


<OL type=I>

<LI>​Структурировать материал

<OL type=1>

<LI>Развить материал на главы, параграфы, пункты

<LI>Придумать заголовки частей

</OL>


<LI> Продумать стиль оформления

<OL type=1>  


<LI> Выбрать цвета

<OL type=a>  

<LI> Выбрать цвет фона

<LI> Выбрать цвет основного текста

<LI> Выбрать цвета для выделения отдельных элементов                     документа

</OL>



<LI> Зафиксировать способы оформления отдельных элементов

</OL>



<LI> Написать программу

<LI> Провести тестирование и отладку программы


</OL>



</BODY>

</HTML>
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Задание 9     Оглавление   I)   Общие сведения о программировании   1   Введение   2   Что такое информатика?   3   Что такое информация?   4   Что такое вычислительная машина?      Общие положения      Подробнее о памяти      Ввод - вывод      Оперативная память, внешняя память      Порядок некоторых величин   5   Что мо жет делать вычислительная машина?   6   Что такое программирование?   7   Несколько ключевых слов   8   Краткая история информатики      Прединформатика      Протоинформатика      Информатика      Библиография      Задача   II)   Введение в язык программирования     Задание:   напишите про грамму для отображения смешанного списка            
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Задание 9

Оглавление


I) Общие сведения о программировании


1 Введение


2 Что такое информатика?


3 Что такое информация?


4 Что такое вычислительная машина?


· Общие положения


· Подробнее о памяти


· Ввод-вывод


· Оперативная память, внешняя память


· Порядок некоторых величин


5 Что может делать вычислительная машина?


6 Что такое программирование?


7 Несколько ключевых слов


8 Краткая история информатики


· Прединформатика


· Протоинформатика


· Информатика


· Библиография


· Задача


II) Введение в язык программирования


Задание: напишите программу для отображения смешанного списка
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Задание   10   Переход в  конец   документа    Переход к  ссылке 1       Заголовок 1   Заголовок 2   Заголовок 3   Заголовок 4   Заголовок 5   Заголовок 6     Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. Заголовок уровня  1 самый крупный, а уровень 6 обеспечивает самый м аленький заголовок. Шаблон дает  представление об относительных размерах букв в заголовках. Для заголовков можно  использовать атрибут, задающий выравнивание влево, по центру или вправо.     Здесь расположена  ссылка 1       Переход в   начало   документа.        Описание тела документа:   < BODY >   <A name =#top >   < P > Переход   в   < A   href =# finish >   конец </ A >   документа .    < P > Переход   к   < A   href =# ssilka 1 > ссылк е   1 </ A >   <HR>   < H 1> За головок   1 </ H 1>   < H 2> Заголовок 2 </ H 2>   < H 3> Заголовок 3 </ H 3>   < H 4> Заголовок 4 </ H 4>   < H 5> Заголовок 5 < H 5>   < H 6> Заголовок 6 </ H 6>   < P > Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6.  …   < HR >   < P >   Здесь расположена  < A   name =# ssilka 1 > ссылке   1   < HR >   < P >   Пер еход   в   < A   href =# top > начало </ A > документа .    <A name =#finish >   </BODY>  
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Задание 10

Переход в конец документа 


Переход к ссылке 1 




Заголовок 1


Заголовок 2


Заголовок 3


Заголовок 4


Заголовок 5


Заголовок 6


 Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. Заголовок уровня 1 самый крупный, а уровень 6 обеспечивает самый маленький заголовок. Шаблон дает представление об относительных размерах букв в заголовках. Для заголовков можно использовать атрибут, задающий выравнивание влево, по центру или вправо.





Здесь расположена ссылка 1 





Переход в начало документа. 

Описание тела документа:

<BODY>

<A name=#top>

<P>Переход в <A href=#finish> конец</A> документа. 


<P>Переход к <A href=#ssilka1>ссылке 1</A>

<HR>


<H1>Заголовок 1</H1>


<H2>Заголовок 2</H2>

<H3>Заголовок 3</H3>


<H4>Заголовок 4</H4>

<H5>Заголовок 5<H5>


<H6>Заголовок 6</H6>


<P>Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. …

<HR>


<P> Здесь расположена <A name=#ssilka1>ссылке 1

<HR>


<P> Переход в <A href=#top>начало</A>документа. 

<A name=#finish>

</BODY>
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Задание 11    

Doc1.htm  Doc2.htm  

  Бармаглот       Угадай, откуда взяты стихи:     Варкалось. Хливкие шорьки   Пырялись по наве.   И хрюкотали зелюки,   Как мымзики в мове.         Отгадка      Отгадка Бармаглота       Конечно, это знаменитые стихи Л. Кэрролла  из книги «Алиса в Зазер калье »   в переводе  Д.Г. Орловской.     А  вот как они звучат в переводе В.Л. Орла:     Сверкалось… Скойкие сюды   Волчились у развел.   Дрожали в лужасе грозды,   И крюх засвирепел.   Загадка  

    Задание:   1.   Создайте два  файла:  doc 1. htm   и  doc 2. htm .   2.   Используя  HTML - коде файла   doc 1. htm   команду  < A   herf = doc 2. htm > Отгадка </ A >   задайте переход к файле  doc 2. htm .              
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Задание 11

		Doc1.htm

		Doc2.htm



		Бармаглот


Угадай, откуда взяты стихи:


Варкалось. Хливкие шорьки


Пырялись по наве.


И хрюкотали зелюки,


Как мымзики в мове.


Отгадка




		Отгадка Бармаглота


Конечно, это знаменитые стихи Л. Кэрролла из книги «Алиса в Зазеркалье» в переводе Д.Г. Орловской.


А  вот как они звучат в переводе В.Л. Орла:


Сверкалось… Скойкие сюды


Волчились у развел.


Дрожали в лужасе грозды,


И крюх засвирепел.


Загадка





Задание:


1. Создайте два файла: doc1.htm и doc2.htm.

2. Используя HTML-коде файла  doc1.htm команду <A herf=doc2.htm>Отгадка</A> задайте переход к файле doc2.htm.
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Задание 12    

Doc3.htm  Doc4.htm  

Крокодил   Корней Чуковский   Содержание   Часть первая   1.   Жил да был…   2.   А за ним - то народ…   3.   Гимназисты за ним…      1   Жил да был    Крокодил.   Он по улицам ходил,   Папиросы курил,    По - турецки говорил,   Крокодил, Крокодил Крокодилович!     2   А за н им - то народ   И поет и орет:   «Вот урод так урод!   Что за нос, что за рот!   И откуда такое  чудовище?»     3   Гимназисты за ним,   Трубочисты за ним,   И толкают его,    Обижают его;   И какой - то малыш   Показал ему шиш,   И какой - то барбос   Укусил его в нос,   Нехороший барбос, невоспитанный.    

  Задание:   1.   Создайте документы   doc 3. htm   и   doc 4. htm .   2.   В документе   doc 4. htm   при помощи команды  < A   name =# метка >     создайте метки  перед каждой частью (пример:   < A   name =# 1 > ).    3.   В содержании документа   doc 3. htm   сделайте при помощи ком анды  < Ahref = doc 4. htm # метка >   связь с метками в документе  doc 4. htm .  
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Задание 12

		Doc3.htm

		Doc4.htm



		Крокодил


Корней Чуковский


Содержание


Часть первая


1. Жил да был…


2. А за ним-то народ…


3. Гимназисты за ним…




		1


Жил да был 


Крокодил.


Он по улицам ходил,


Папиросы курил, 


По-турецки говорил,


Крокодил, Крокодил Крокодилович!


2


А за ним-то народ


И поет и орет:


«Вот урод так урод!


Что за нос, что за рот!


И откуда такое  чудовище?»


3


Гимназисты за ним,


Трубочисты за ним,


И толкают его, 


Обижают его;


И какой-то малыш


Показал ему шиш,


И какой-то барбос


Укусил его в нос,


Нехороший барбос, невоспитанный.








Задание:


1. Создайте документы doc3.htm и doc4.htm.

2. В документе doc4.htm при помощи команды <A name=#метка>  создайте метки перед каждой частью (пример: <A name=#1>). 

3. В содержании документа doc3.htm сделайте при помощи команды <Ahref=doc4.htm#метка> связь с метками в документе doc4.htm.
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Задание 13     -   Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса?   -   Это зависит,  -   ответил кот,  -   от того, куда ты хочешь попасть.   -   А мне все равно куда,  -   объяснила Алиса.   -   Значит,  -   твердо сказал Кот,  -   все равно как.   «Приключении Алисы в стра не Чудес»   Л. Кэрол     Задание:    1.   Создайте в своей папке папку  PIC .   2.   Найдите в Интернете подходящую картинку и сохраните ее в новую папку  PIC .   3.   Создайте или найдите в Интернете фоновую картинку.   4.   Запишите программу и подставьте в атрибуты картинки свои  параметры .   5.   Попробуйте поменять местоположение картинки.     Описание :   <HTML>   < HEAD >   <TITLE> " Чеширский котик "   </TITLE>   <META http - equiv=Content - Type    content="text/html; charset=windows - 1251">   </HEAD>            <BODY   bgcolor=white text =black background= имя _ файла >   <P>   < IMG   src =./ pic / имя _ файла   border = n   width = n   height = m   align =left   hspace = n   vspace = n   alt =" Чеширский   котик ">   -   Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса?   < BR   clear = left >   < P >   -   Это зависит,  -   ответил кот,  -   от того, куда ты хочешь попасть.   < P > -   А   мне все равно куда,  -   объяснила Алиса.   < P > -   Значит,  -   твердо сказал Кот,  -   все равно как.   < P   align = left >   < CITE >«Приключении Алисы в стране Чудес»</ CITE >< BR >Л. Кэрол   < / BODY>   < / HTML>      
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Задание 13

- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса?

- Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.


- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.


- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.


«Приключении Алисы в стране Чудес»


Л. Кэрол


Задание: 


1. Создайте в своей папке папку PIC.


2. Найдите в Интернете подходящую картинку и сохраните ее в новую папку PIC.


3. Создайте или найдите в Интернете фоновую картинку.


4. Запишите программу и подставьте в атрибуты картинки свои  параметры.

5. Попробуйте поменять местоположение картинки.

Описание:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>"Чеширский котик" </TITLE>


<META http-equiv=Content-Type    content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>        

<BODY bgcolor=white text=black background=имя_файла>


<P>

<IMG src=./pic/имя_файла border=n width=n height=m align=left hspace=n vspace=n alt="Чеширский котик">


- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса? <BR clear=left>


<P> - Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.


<P>- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.


<P>- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.


<P align=left>

<CITE>«Приключении Алисы в стране Чудес»</CITE><BR>Л. Кэрол


</BODY>


</HTML>
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Задание 14   Любимую песенку о Черепахе и Львенке можно записать на ленту магнитофона.   Песня  –   это тоже информация, и ее сохраняют, чтобы послушать, когда очень захочется.  Человек придумал много способов хранения информации. Это книги, газеты, журналы. Из  ни х люди узнают много интересных сведений об окружающем мире. Информация  храниться на кинолентах, магнитных лентах, лазерных дисках.     Задание:   1.   Найдите в Интернете подходящую картинку и запишите ее в папку  PIC .   2.   Напишите программу  и поместите картинку в середину текста, задав ее  параметры.  
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Задание 14

Любимую песенку о Черепахе и Львенке можно записать на ленту магнитофона.


Песня – это тоже информация, и ее сохраняют, чтобы послушать, когда очень захочется. Человек придумал много способов хранения информации. Это книги, газеты, журналы. Из них люди узнают много интересных сведений об окружающем мире. Информация храниться на кинолентах, магнитных лентах, лазерных дисках.


Задание:


1. Найдите в Интернете подходящую картинку и запишите ее в папку PIC.

2. Напишите программу  и поместите картинку в середину текста, задав ее параметры.
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Задание 15     <TABLE border=1>   <TR>   <TD>(1,1)</TD>   <TD>(1,2)</TD>   </TR>    <TR>   <TD>(2,1)</TD>   <TD>(2,2)</TD>   </TR>    <TR>   <TD>(3,1)</TD>   <TD>(3,2)</TD>   </TR>    </TABLE>     Задание:   1.   Создайте  таблицу, состоящую из 2 столбцов и 3 строк.   2.   Задайте фон таблицы, цвет  и   толщину линий рамки, вставьте фоновую картинку.   3.   Замените содержимое ячейки (2,2) на текст: « -   Грозный Генька - генератор грубо  грыз горох горстями.. -   начала было машина, но Трурль подскочил к пульту  управления, нажал на рубильник и, заслонив  его собственным телом промолвил».   4.   Объедините ячейки (1,1), (2,1) и(3,1).  
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Задание 15

<TABLE border=1>


<TR>


<TD>(1,1)</TD>


<TD>(1,2)</TD>


</TR> 


<TR>


<TD>(2,1)</TD>


<TD>(2,2)</TD>


</TR> 


<TR>


<TD>(3,1)</TD>


<TD>(3,2)</TD>


</TR> 


</TABLE>

Задание:

1. Создайте  таблицу, состоящую из 2 столбцов и 3 строк.


2. Задайте фон таблицы, цвет  и толщину линий рамки, вставьте фоновую картинку.


3. Замените содержимое ячейки (2,2) на текст: «- Грозный Генька-генератор грубо грыз горох горстями..- начала было машина, но Трурль подскочил к пульту управления, нажал на рубильник и, заслонив его собственным телом промолвил».

4. Объедините ячейки (1,1), (2,1) и(3,1).
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Задание 16      

  Крокодильчики мои   Цветики речные!   Что глядите на меня   Прямо как родные?   Это кем хрустите вы   В день веселый мая,   Средь нескушанной травы   Головой качая?  

"Алиса в Стране Чудес"  

Задание:   1. Напишите программу для создания таблицы .  
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Задание 16 
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		Крокодильчики мои
Цветики речные!
Что глядите на меня
Прямо как родные?

		Это кем хрустите вы
В день веселый мая,
Средь нескушанной травы
Головой качая?



		

		"Алиса в Стране Чудес"





Задание:

1. Напишите программу для создания таблицы.


image17.emf
Задание 17    

Везде на станах и на колонах были несмываемые надписи   примерно такого рода:  

    

Вода  –   источник жизни  

       

Вода  –     народное    достояние  

   

 

Одним шайко -   объемом можно   напоить лошадь  

     В. Войнович   «Москва 2042»   

Кто расточает    воду,    тот враг   народа  

 

  Задание:   Напишите программу для таблицы  
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Задание 17

		Везде на станах и на колонах были несмываемые надписи


примерно такого рода:



		Вода –


источник жизни
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		Вода – 


народное 


достояние






		Одним шайко-


объемом можно


напоить лошадь




		В. Войнович


«Москва 2042»

		Кто расточает 


воду,  тот враг


народа








Задание: Напишите программу для таблицы
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Задание 18    

Глаголы исключения  

 I   спряжение  II   спряжение  

Лицо  ед. число  мн. число  ед. число  мн. число  

I  у (ю)  ем  у (ю)  им  

II  ешь  ете  ешь  ите  

III  ет  ут (ют)  ит  ат (ят)  

Неопределенная  форма  ать, ять, еть,  ыть,оть, уть, ть  ить  

Исключения  брить, стелить  гнать, держать, дышать и слышать, зависеть,  видеть, ненавидеть, а еще смотреть, вертеть и  обидеть и терпеть.  

  Задание:   напишите программу для таблицы.  
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Задание 18

		Глаголы исключения



		

		I спряжение

		II спряжение



		Лицо

		ед. число

		мн. число

		ед. число

		мн. число



		I

		у (ю)

		ем

		у (ю)

		им



		II

		ешь

		ете

		ешь

		ите



		III

		ет

		ут (ют)

		ит

		ат (ят)



		Неопределенная форма

		ать, ять, еть, ыть,оть, уть, ть

		ить



		Исключения

		брить, стелить

		гнать, держать, дышать и слышать, зависеть, видеть, ненавидеть, а еще смотреть, вертеть и обидеть и терпеть.





Задание: напишите программу для таблицы.
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Задание 1   <HTML>   <HEAD>   <TITLE> Текст про корову </TITLE>     <META http - equiv=Content - Type content="text/html; charset=windows - 1251">   </ HEAD >   < BODY >   < H 1> Первый  HTML - документ   </ H 1>   < HR >   < P >   Корова не похожа на лошадь. А лошадь не похожа на корову. Именно это сх одство мы и  берем за основу.   < /P >   < /BODY >   </HTML>     Задание:   1.   Создайте  HTML - страницу, состоящую из заголовка и текста.   2.   При помощи  атрибутов  bg color   и   text   в теге  BODY   задать цвет фона и шрифта (пример:  < BODY   bgcolor = white    text = black > ) .   3.   При помощи тега  < FONT >   задайте цвет  шрифта заголовка, отличный от основного  цвета шрифта в документе (пример:  < FONT   color = red >…</ FONT > ).   4.   Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега  < HR >  size ,  color   и   noshade   ( плоская линия)   (пример:  < HR   size =3  nosha de   color = aqua > )   5.   При помощи атрибута  align   поместите заголовок по центру  ( пример:   < H 1  align = c е nter >…</H1> )   6.   Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного  перехода на новую  строку внутри абзаца тег (Пример:     <P>   Корова не похожа на лошадь < BR >   А лошадь не похожа на корову < BR >   Именно это сходство  < BR >   Мы и берем за основу.)   7.   Добавьте к тексту заголовок «Сходство» и имя автора  –   Пит Хейн (перевод Н.А.  Прохоровой)            
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Задание 1

<HTML>


<HEAD>

<TITLE>Текст про корову</TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">


</HEAD>


<BODY>

<H1>Первый HTML-документ </H1>

<HR>

<P>


Корова не похожа на лошадь. А лошадь не похожа на корову. Именно это сходство мы и берем за основу.


</P>


</BODY>

</HTML>


Задание:


1. Создайте HTML-страницу, состоящую из заголовка и текста.


2. При помощи атрибутов bgcolor и text в теге BODY задать цвет фона и шрифта (пример: <BODY bgcolor=white  text=black>).

3. При помощи тега <FONT> задайте цвет  шрифта заголовка, отличный от основного цвета шрифта в документе (пример: <FONT color=red>…</FONT>).

4. Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега <HR> size, color и noshade (плоская линия) (пример: <HR size=3 noshade color=aqua>)

5. При помощи атрибута align поместите заголовок по центру (пример: <H1 align=cеnter>…</H1>)

6. Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного перехода на новую строку внутри абзаца тег (Пример: 

<P>


Корова не похожа на лошадь<BR>

А лошадь не похожа на корову<BR>

Именно это сходство <BR>

Мы и берем за основу.)


7. Добавьте к тексту заголовок «Сходство» и имя автора – Пит Хейн (перевод Н.А. Прохоровой)
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Задание 2   Сборник газетных вырезок     Заметка из газеты  «Станок»       Действительно, в отделе  «Что случилось за день»    нонпарелью было напечатано:     Попал под лошадь   Вчера на площади Свердлова попал под лошадь   извозчика № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший   отделал ся легким испугом.     -   Это извозчик отделался легким испугом, а не я,  -     ворчливо заметил О. Бендер.   «Двенадцать стульев»   Илья Ильф, Евгений Петров     Задание:   Наберите документ, тело которого   имеет следующую структуру:  

<BODY bgcolor =…  text =… >  Начало тела про граммы (задан цвет фона и шрифта )  

< H 1> Сборник газетных вырезок </ H 1>  Заголовок  

<HR>  Горизонтальная линия  

< Р >   Заметка из газеты  < I >  «Станок»   </ I >  Выделено название газеты  

<BLOCKQUOTE>  Начало большой цитаты  

< P >   Действительно, в отделе  < I > « Что случилось за  день» </ I >  нонпарелью было напечатано:   

<BLOCKQUOTE>  Начало подцитаты  

< H 3  align = center > Попал под лошадь </ H 3>  Заголовок выровнен по центру подцитаты  

<SMALL>  Уменьшен размер шрифта   

<P>   Вчера на площади Свердлова попал под лошадь   извозчик а № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший   отделался легким испугом.   

</SMALL>  Размер шрифта восстановлен  

</BLOCKQUOTE>  Конец подцитаты  

<P>   -   Это извозчик отделался легким испугом, а не я,  -   ворчливо заметил О. Бендер.   

<P align =right>   < I > «Двенадцать стульев » </ I >< BR >  Илья Ильф,  Евгений Петров   

</BLOCKQUOTE>  Конец большой цитаты  
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Задание 2

Сборник газетных вырезок


Заметка из газеты «Станок»


Действительно, в отделе «Что случилось за день» 

нонпарелью было напечатано:


Попал под лошадь


Вчера на площади Свердлова попал под лошадь


извозчика № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший


отделался легким испугом.

- Это извозчик отделался легким испугом, а не я, - 


ворчливо заметил О. Бендер.


«Двенадцать стульев»


Илья Ильф, Евгений Петров


Задание:

Наберите документ, тело которого имеет следующую структуру:


		<BODY bgcolor=… text=…>

		Начало тела программы (задан цвет фона и шрифта)



		<H1>Сборник газетных вырезок</H1>

		Заголовок



		<HR>

		Горизонтальная линия



		<Р>

Заметка из газеты <I> «Станок» </I>

		Выделено название газеты



		<BLOCKQUOTE>

		Начало большой цитаты



		<P>


Действительно, в отделе <I>«Что случилось за день»</I> нонпарелью было напечатано:

		



		<BLOCKQUOTE>

		Начало подцитаты



		<H3 align=center>Попал под лошадь</H3>

		Заголовок выровнен по центру подцитаты



		<SMALL>

		Уменьшен размер шрифта 



		<P>

Вчера на площади Свердлова попал под лошадь извозчика № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший отделался легким испугом.

		



		</SMALL>

		Размер шрифта восстановлен



		</BLOCKQUOTE>

		Конец подцитаты



		<P>

- Это извозчик отделался легким испугом, а не я, - ворчливо заметил О. Бендер.

		



		<P align=right>

<I>«Двенадцать стульев»</I><BR> Илья Ильф, Евгений Петров

		



		</BLOCKQUOTE>

		Конец большой цитаты
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Задание 3   Стихи о разнице вкусов   Владимир Маяковский     Лошадь    сказала,       взглянув на верблюда:   «Какая    гигантская           лошадь - ублюдок».   Верблюд же    вскричал:           «Да лошадь разве ты?!   Ты           просто - напросто  –          верблюд недоразвитый».   И знал лиш ь    Бог седобородый,   Что это  -            животные                 разной породы.   1928     Задание:   Создайте  HTML - документ, используя для названия заголовок  < H 2> , усилив шрифт абзаца  с именем автора при помощи тега  < STRONG >…</ STRONG > ,  а для текста используйте   для  авторского форматирования тег  < PRE >…</ PRE > .  
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Задание 3

Стихи о разнице вкусов

Владимир Маяковский


Лошадь 


сказала, 


  взглянув на верблюда:


«Какая 


гигантская 


      лошадь-ублюдок».


Верблюд же 


вскричал: 


      «Да лошадь разве ты?!


Ты 


      просто-напросто – 


    верблюд недоразвитый».


И знал лишь 


Бог седобородый,


Что это -  


     животные 


            разной породы.


1928


Задание:

Создайте HTML-документ, используя для названия заголовок <H2>, усилив шрифт абзаца с именем автора при помощи тега <STRONG>…</STRONG>, а для текста используйте для авторского форматирования тег <PRE>…</PRE>.


