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Пояснительная записка
Дошкольным возрастом, согласно наиболее распространённой в отечественной психологии периодизации психического развития Д.Б.Эльконина, считается возраст ребенка от 3 до 7 лет.

Дошкольное детство - возрастной этап в решающей степени определяющий дальнейшее развитие человека. Педагоги и психологи признают, что это период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, самостоятельности и становления основ индивидуальности.

Группа детского сада является своеобразной малой группой и представляет собой наиболее раннюю ступень социальной организации, где у ребенка развивается общение и разнообразные виды деятельности, формируются первые отношения со сверстниками, столь важные для становления его личности.

В современном мире дети и родители уделяют много времени телевидению, интернету и различным гаджетам, что сокращает общение детей со взрослыми и сверстниками. Данные изменения имеют много последствий, например в совместной деятельности детей все чаще возникают трудности, а также  появилось много детей с повышенной агрессивностью: неумение уступать, сочувствовать, радоваться успехам сверстника. Эти проблемы наиболее часто встречаются в детском коллективе. 
Наиболее сильный и важный источник переживаний дошкольника - его взаимоотношения с другими людьми - взрослыми и детьми. Когда окружающие относятся к ре​бенку ласково, признают его права, проявляют к нему внимание, он испытывает эмоциональное благополучие - чувство уверенности, защищенности. Эмоциональное благополучие спо​собствует нормальному развитию личности ребенка, выработке у него положительных качеств, доброжелательного отношения к дру​гим людям.

В связи с тем, что в дошкольном возрасте складываются основные этические инстанции, оформляются и укрепляются индивидуальные отношения к себе и другому, важно вовремя уделить этой проблеме пристальное внимание. 
Ребенок к концу дошколь​ного возраста учится таким эмоциям и чувствам, которые помогают ему устанавливать продуктивные отношения со своими сверстниками и со взрослыми. У ребенка формиру​ются основы ответственного отношения к результатам своих действий и поступков. В игре и в обыденной жизни, в отношениях со зна​комыми взрослыми и сверстниками ребенок получает достаточный опыт поведения. Общение со взрослыми и сверстниками дает возможность ребенку усваивать эталоны социальных норм поведения.

За период дошкольного детства ребенок проходит большой путь в овладении социальным пространством с его системой нормативного поведения в межличностных отношениях со взрослыми и детьми. Ре​бенок осваивает правила адекватного лояльного взаимодействия с людьми и в благоприятных для себя условиях может действовать в соответствии с этими правилами.

Ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте является игра. Игра – это такая форма деятельности, в которой ребенок воспроизводит основные смыслы человеческой деятельности и усваивает те формы отношений, которые будут реализованы и осуществлены впоследствии. 
Советский педагог В.А. Сухомлинский подчеркивал, что "игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра-это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности". 

Особое развитие в дошкольном возрасте получает сюжетно-ролевая игра. Основу такой игры составляет роль, выбираемая ребенком, и действия по реализации этой роли.

Сюжетно-ролевая игра – это игра, в которой ребенок выполняет выбранную им роль и совершает определенные действия. Сюжеты для игр дети обычно выбирают из жизни. Постепенно, с изменением действительности, приобретением новых знаний и жизненного опыта, меняются содержание и сюжеты ролевых игр.
В процессе игр детей учат проявлять внимание к сверстникам: его внешности, настроениям, движениям, действиям и поступкам. Игры помогают детям пережить чувство общности друг с другом, учат замечать достоинства и переживания сверстника и помогать ему в игровом и реальном взаимодействии. 
В игре дошкольники становятся все более внимательными друг к другу, замечают действия и настроения других, стремятся помочь и поддержать партнеров. Кроме того, заметно снижается агрессивность многих проблемных детей, уменьшается число демонстративных реакций, замкнутые, застенчивые дети чаще участвуют в совместной игре. В сюжетно-ролевых  играх  дети начинают больше и лучше играть вместе и самостоятельно разрешать конфликты. 
Воспитательное значение игры во многом зависит от профессионального мастерства педагога, от знания им психологии ребенка, учета его возрастных и индивидуальных особенностей, от правильного методического руководства взаимоотношениями детей, от четкой организации и проведения всевозможных игр.

Таким образом,  в современном обществе очень важно в детском саду уделять внимание детской игре и дружбе. Стоит отметить, что дружеские отношения в раннем возрасте зачастую хрупки; они быстро устанавливаются и так же быстро прерываются. Тем не менее, даже у дошкольников может быть крепкая дружба. 
В современном мире многие взрослые не понимают в полной мере значение детской дружбы для формирования личности ребенка, часто игнорируют, не поддерживают такие отношения, всем этим они обедняют развитие личности.

Все вышесказанное подтверждает выбор темы работы по самообразованию: «Воспитание дружеских взаимоотношений у детей дошкольного возраста в сюжетно-ролевой игре».
Цель работы: 
Формирование дружеских взаимоотношений между дошкольниками, способствовать эмоциональному благополучию дошкольников в коллективе сверстников.
 Задачи:

· Создать условия для формирования доброжелательных  отношений детей.
· Анализировать процесс развития детей, в результате применения игровых занятий в рамках дошкольного учреждения.

· Познакомить родителей со значением игр и игрушек в развитии детей дошкольного возраста.

· Способствовать всестороннему развитию детей в сюжетно-ролевой игре

· Разработать систему сюжетно-ролевых игр и проверить её эффективность на практике для формирования дружеских взаимоотношений дошкольников.

Этапы работы по самообразованию педагога.

Работа над опытом велась в течении пяти лет поэтапно с момента обнаружения проблемы (2014 г.) до момента выявления результативности (2019г.).

1 этап – начальный (констатирующий) – 2014 -2015 уч. год.


Начальный период предполагал обнаружение проблемы, подбор и изучение методической литературы 

2 этап – основной (формирующий) –  2015-2018 уч.  год. 


На 
формирующем этапе была проведена работа по формированию дружеских отношений у детей дошкольного возраста в сюжетно-ролевой игре:
· Изготовление атрибутов и дидактических пособий.

· Оформление предметно-развивающей среды 

· Создание перспективного планирования сюжетно-ролевых игр для детей средней и старшей группы.

· Работа с родителями по темам «Игра», «Сюжетно-ролевая игра», «Общение со сверстниками» 
3 этап – заключительный (контрольный) – 2018 -2019 уч.  год. 


Становление опыта, оценка результатов, описание работы. Результаты исследования были выявлены в процессе мониторинга детского развития в таких областях, как «Социализация» и «Коммуникация» 
Результаты опыта работы

По итогам мониторинга процесса детского развития выявлено: за 3 учебных года (2 младшая, средняя, старшая) в группе «Лучики» наблюдалось усвоение программы на высоком уровне (Таблица 1). Это можно объяснить тем, что прослеживалась преемственность в содержании образования, формах, методах и приемов работы. Единая система мониторинга дает возможность проследить развитие ребенка с трех летнего возраста, что обеспечивает индивидуальный подход к детям и способность объективно оценить их достижения.
Таблица 1

	Название

областей
	2014 – 2015
	2015-2016
	2016-2017

	
	осень
	Весна
	Динамика
	осень
	весна
	динамика
	осень
	весна
	динамика

	Социально-коммуникативное развитие
	65%
	73%
	8%
	61%
	72%
	11%
	84%
	93%
	9%


    Результаты  мониторинга  по разделам «Социализация» и «Коммуникация» за 3 учебных года показали высокий уровень сформированности усвоения программы.  У детей наблюдается интерес к различным видам игр. Дети с удовольствием играют в разные игры, самостоятельно организуют знакомые игры, соблюдают правила игры, подбирают атрибуты, выбирают роли. В процессе игры соблюдают правила культурного поведения.

Перспективное планирование сюжетно-ролевых игр в средней группе
Таблица 2

	Месяц
	Сюжетно-ролевая игра
	Задачи
	Игровые роли

	Сентябрь
	«Семья»
	Закреплять представления детей о семье, об

обязанностях членов семьи. Развивать интерес к игре. Учить детей распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли, развивать сюжет. Побуждать детей к творческому воспроизведению в игре быта семьи. Учить действовать в воображаемых ситуациях, использовать различные предметы –заместители. Воспитывать любовь и уважение к членам семьи и их труду.


	мама, папа, бабушка, дедушка, старшая дочка, дети, кукла

–

младенец



	Октябрь
	«Детский сад»
	Расширить представления детей о содержании

трудовых действий сотрудников детского сада. Вызвать у детей желание подражать действиям взрослых. Воспитывать дружеские взаимоотношения в игре между детьми.


	Врач, медицинская сестра, воспитатель, музыкальный

работник, физкультурный руководитель, няня, повар, прачка.



	Ноябрь
	«Поликлиника»
	Вызвать у детей интерес к профессии врача.

Формировать умение творчески развивать сюжет игры. Закрепить названия

медицинских инструментов: фонендоскоп, шприц, шпатель. Воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения


	Врач, медсестра, больной.

	Декабрь
	«Я  –

водитель»


	Расширять у детей представления о профессии

шофера, автомеханика. Развивать умение строить ролевой диалог, использовать ролевую речь, творчество в игре, используя реальные предметы для создания игровой обстановки. Воспитывать доброжелательность, готовность прийти на помощь. Воспитывать культуру поведения в транспорте.
	Водитель такси, водитель автобуса, кондуктор, пассажиры,

водитель грузовой машины, заправщик, полицейский


	Январь
	«Парикмахерская»
	Познакомить со спецификой работы парикмахера. Формировать представление детей о том, как женщины ухаживают за ногтями Учить выполнять несколько

последовательных действий, направленных на выполнение его обязанностей. Развивать умение вступать в ролевое взаимодействие, строить ролевой диалог. Воспитывать культуру общения с «клиентами».
	Парикмахеры,
мастер по маникюру, уборщица, клиенты (посетители): мамы, папы, их дети.



	Февраль
	«Магазин»


	Формировать представления детей о работе людей в магазине, разнообразии магазинов и их назначении. Учить выполнять

различные роли в соответствии с сюжетом игры. Развивать наглядно-действенное мышление, коммуникативные навыки. Воспитывать доброжелательность, умение считаться с интересами и мнением партнеров по игре
	Продавец, покупатель, кассир, директор магазина, шофер.

	Март
	«Пароход». «Моряки»
	Учить детей взаимодействовать в игре, договариваться. Способствовать развитию диалогической речи, фантазии, воображения, ориентировки в пространстве, игрового навыка. Воспитывать культуру поведения, взаимовыручку, доброжелательное отношение друг к другу, умение договариваться, желание участвовать в совместных играх.
	Капитан, рыбаки, врач, повар (кок),

	Апрель
	«Почта»


	Формировать у детей представления о труде работников почты. Расширить представления детей о способах отправки и получения корреспонденции. Развивать воображение, мышление, речь. Воспитывать самостоятельность, ответственность, желание приносить пользу окружающим.
	Почтальон, сортировщик, приемщик, шофер, посетители

	Май
	«Зоопарк»


	Обогатить знания детей о диких животных, об их внешнем виде, повадках, питании. Расширить представления детей об обязанностях сотрудников зоопарка. Формировать у детей умение творчески развивать сюжет игры используя строительный напольный материал, разнообразно действовать с ним. Развивать речь, обогащать словарный запас. Воспитывать доброе, заботливое отношение к животным.
	Директор зоопарка, экскурсовод, рабочие зоопарка (служители), врач (ветеринар), кассир, строитель, посетители.


Перспективное планирование сюжетно-ролевых игр в средней группе

Таблица 3.
	Месяц
	Сюжетно-ролевая игра
	Задачи
	Игровые роли

	Сентябрь
	«Семья»
	Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. Совершенствовать умения самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую обстановку. Формирование ценных нравственных чувств (гуманности, любви, сочувствия).
	дедушка, внуки, мама, папа, брат, сестра.

	Октябрь
	«Магазин»
	Способствовать возникновению игры, объединению серии магазинов в один (книжный, овощной, одежды).
	продавцы, кассир, покупатели, шофер.

	Ноябрь
	«Путешествие»
	Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Знакомство с трудом постового. Закрепление представлений детей о труде взрослых на речном вокзале, на теплоходе. Закрепление и обобщение знаний о труде работников села. Воспитание уважительного отношения к труду. Знакомство с жизнью людей на Севере и на юге нашей страны.
	Полицейский, начальник порта, кассир, продавец, капитан, дежурный, боцман, врач, матрос, пограничники,

	Декабрь
	«Строительство»
	Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Формирование у дошкольников конкретных представлений о строительстве, о его этапах. Закрепление знаний о рабочих профессиях. Воспитание уважения к труду строителей.
	Строители

	Январь
	«Библиотека»
	Побуждать детей создавать сюжет игры, развивать интерес к труду библиотекаря. Воспитание бережного отношения к книгам.
	библиотекарь, читатели.

	Февраль
	«Российская Армия»
	Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Формирование у дошкольников конкретных представлений о герое- воине, нравственной сущности его подвига во имя своей Родины. Обогащение знаний детей о подвиге воинов-танкистов и воинов моряков в родном городе (поселке). Расширение представле6ний детей о типах военных кораблей: подводная лодка. Крейсер, ракетный катер, авианосец, танк десантный корабль. Воспитание у детей чувства патриотизма, гордости за свою Родину, восхищения героизмом людей.
	Военные профессии, мирные  люди

	Март
	«Кафе»
	Знакомить с профессиями администратора, охранника, повара, официанта, кассира. Формировать умение детей готовить обстановку для проведения игры, подбирать предметы –заместители и атрибуты для игры. Формировать доброжелательные взаимоотношения в коллективе. Продолжать воспитывать культуру поведения в общественных местах.
	Администратор, официант, шеф- повар, повар, охранник, кассир, уборщица, посетители

	Апрель
	«Почта»
	Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. Расширение и закрепление знаний детей о разных формах почтовой связи: почта, телеграф, телефон, радио. Воспитание чуткого и внимательного отношения к товарищам и близким.
	Почтальон, адресат, отправитель

	Май
	«Аптека»
	Углубить знания детей о труде работников аптеки, учить детей распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли, развивать сюжет. Воспитывать любовь и уважение к членам семьи и их труду.
	Фармацевт, покупатель, врач


Конспект сюжетно-ролевой игры "Кафе "

в старшей группе «Лучики»

 Тема: Сюжетно-ролевая игра "Кафе ". 

Программное содержание: 

· расширять у детей представления о труде работников кафе; продолжать знакомить с правилами поведения в общественных места.

· развивать у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры «Кафе»; способствовать самостоятельному созданию и реализации игровых замыслов;

· совершенствовать умения выполнять игровые действия в соответствии с общим игровым замыслом;

· закреплять умение самостоятельно подбирать и правильно пользоваться атрибутами игры.

· воспитывать доброжелательность, готовность прийти на помощь. 

Материал: таблички с надписями: " администратор кафе "; "официант " (2 штуки), "кассир";  униформа для официантов (фартучек и кепка) и охранника (темная футболка с надписью "охрана " и кепка);  скатерти для столиков; разносы; папки-меню с картинками; модуль "кухня "; касса; муляжи пирожных, булочек, пирожков, фруктов, ягод, мороженого, овощей и пр.; игрушечная столовая и кухонная посуда; салфетки бумажные и текстильные; маленькие вазочки с цветами для декора столиков; игрушечные телефоны; колпаки фартук для повара; кошельки; сумки; деньги и чеки; ручки и блокноты для записи заказов; веник, совок, швабра, тряпочки для уборки со столов и для уборки пола; халат для уборщицы; магнитола. 

Ход игры

1. Вступление

-Ребята, недавно я со своей семьей была в кафе. Нам там очень понравилось. Сегодня я вам предлагаю поиграть в кафе.

- Ребята, какие детские кафе вы посещали с родителями? 

- Кто работает в кафе?

- А что должен делать повар в кафе? (ответы детей)
- А за что отвечает администратор? (ответы детей)
- Какие обязанности у официанта? (ответы детей)
- Чем занимается уборщица? (ответы детей)
- А еще могут в кафе работать организаторы праздников, которые развлекают детей, играют с ними, устраивают различные конкурсы.
- Скажите, для чего люди посещают кафе? (Питаются, проводят праздники, встречи с друзьями, отдыхают с семьей)

 - А вы знаете, как надо себя вести за столом?

 - А как следует себя вести в кафе?

- Молодцы, вижу, вы знаете, как надо себя вести и за столом и в общественных местах. Давайте уже отправлять с вами в кафе, а оно у нас не простое, а волшебное, и чтобы в него попасть, мне надо будет сказать волшебные слова (дети встают в круг, воспитатель в центре с «волшебным» зеркалом):
Вот волшебное стекло,
Отражает все оно
Чтобы в сказке очутиться,
Посмотрись, дружок, в него,
Улыбнись, перевернись,
Хлопни, топни – обернись.
Получилось?
- Да!

2. Распределение ролей

-Для начала распределим роли кто кем будет работать в кафе.

-В кафе есть официанты, они подают меню, принимают заказы, обслуживают, желают приятного аппетита. В конце визита официант просит оплатить посетителей заказ. Убирает посуду со стола.

-Кто хочет быть официантом?(одеваем фартук, прикрепляем табличку-бейджик).

- Ребята, а кто же готовит еду в кафе? (Повар) Выбираем повара и одеваем ему фартук и колпак. 

-Где повар готовит? (На кухне) Определяем место, где будет расположена кухня.

-На кассе работает кассир - он получает деньги от посетителей и выдает чеки. Выбираем кассира.

-После того как посетители уходят уборщица моет полы, ведь очень важно, чтобы в кафе всегда было чисто. Кто желает взять на себя эту роль? Выдается соответствующий инвентарь(халат, ведро, веник, тряпочки пола, швабра)

-За порядком в кафе следит охранник. Кто будет охранником? 

-А кто приходит в кафе? (Посетители). Остальные ребята будут посетителями кафе.

-Я возьму на себя роль администратора кафе - буду встречать посетителей, провожать за столики и следит за тем, чтоб гостям было комфортно.

-Вот мы с вами распределили роли, теперь выбирайте нужные вам атрибуты и начнем игру.

3. Основная часть.

Диалог администратора и посетителей.
П. Здравствуйте.
А. Добрый день, проходите, пожалуйста. Усаживайтесь по удобней, малыша можете отдать нашему воспитателю, с ним поиграют и покормят.
К вам сейчас подойдет наш официант.
(П. усаживаются. Важно, чтобы мальчик пропускал девочку вперед, пододвигал стул и т.д. В. Берет у них ребенка, играет с ним)
Диалог официанта и посетителей:
О. Добрый день.
П. Здравствуйте, добрый день.
О. Что будете заказывать? (Подает меню)
П.Сок и фрукты.
О. Возьмите пирожные они свежие и очень вкусные.
П. Мы обязательно возьмем пирожные, только попозже с чаем если можно.
О. Как пожелаете. (Схематично зарисовывает в блокноте заказ)
Отдыхайте, ваш заказ будет скоро готов.
(Ставит все заказанное на поднос, аккуратно подает п., красиво расставляет на столе)
Приятного аппетита.
П. Большое спасибо. (П. едят, между собой общаются. О. в это время подсчитывает сумму заказа)
П. Пожалуйста посчитайте нам.
О. С вас 2 незабудки за сок, 3 незабудки за фрукты, 3 за пирожные, 1 за чай. (П. по ходу отсчитывают нужное количество).
П. Спасибо, все было вкусно.
О. Приходите к нам еще.
Администратор. Вам у нас понравилось?
П. Да все было замечательно.
А. Приходите к нам еще. Приводите своих друзей.
П. До свидания!
Игра дальше продолжается, дети стараются самостоятельно вести диалоги.

4. Подведение итогов игры

- Что мы сегодня делали? (ответы детей)
- Хорошо играли? (ответы детей)
- Что больше всего понравилось, а что не очень?
-Как справились ребята со своими ролями?

- Вам понравилась эта игра?

Родительское собрание

Тема: «Роль игры в развитии детей дошкольного возраста»

Дата проведения: 19 февраля 2016 г.

Цель: повышение педагогической компетенции родителей по проблеме  игровой деятельности у детей среднего дошкольного возраста

Задачи:
1. Формировать понятие родителей о возможности игры как средства для развития интеллектуально-познавательной деятельности.

2. Стимулировать интерес родителей для совместной игровой деятельности с собственным ребенком.

3.  Обсудить вопрос об организации игровой среды в условиях детского сада и  семьи;  о достоинствах  и недостатках  игрушек.

Участники: воспитатели, родители

Оборудование:
- столы расставлены по кругу;

- подборка дидактических игр, «Логические блоки Дьенеша»;

- мультимедийный проектор, компьютер.

План родительского собрания:

1. Приветствие

2. Вступление

3. Анализ, сравнение игровой деятельности дома

4. Игровая деятельность в ДОУ (показ презентации)

5. Практическая часть «Давайте вместе поиграем»

6. Заключение (рефлексия, памятки)

Ход мероприятия
Звучит песня «Куда уходит детство».

Вступительное слово воспитателя, он открывает родительское собрание, объявляет повестку, знакомит с порядком его проведения.

1. Вступительная часть
– Добрый вечер, уважаемые родители! Мы рады встрече с Вами за нашим круглым столом. Сегодня мы поговорим с Вами о детских играх, игрушках, о значении их в познании окружающего мира, о их влиянии на развитие наших детей. Многие из нас до сих пор помнят свои любимые игрушки, игры. Они сохранили воспоминая  о  наших  детских играх и забавах, мы «возвращаемся» на много лет назад, в свое детство. Во многих семьях игрушки переходят из поколения в поколение,  эти игрушки имеют определенную ценность- приятные, добрые  детские воспоминания.

- Для того чтобы наш разговор был задушевным и откровенным, предлагаю вам заполнить визитную карточку. На визитной карточке  напишите своё имя,  отчество и нарисуйте картинку, соответствующую вашему настроению (солнышко, тучка и т.д.)

Психологическая разминка «Улыбка»
- Хочу узнать: у Вас хорошее настроение? Как без слов подарить его другим людям при встрече? Как без слов сообщить о своем хорошем настроении? Конечно, улыбкой. Улыбнулись соседу справа, улыбнулись соседу слева. Улыбка может согреть своим теплом, показать ваше дружелюбие и улучшить настроение.

Игра с мячом.
 Отвечайте на вопросы, пожалуйста, честно и  откровенно.

1. В какую игру играли недавно с ребенком?

2. Если ребенок попросит поиграть с ним, ваши действия.

3. Какие игры чаще играет ваш ребенок?

4. При выборе новой игрушки  что учитываете, чем руководствуетесь?

5. Какие игры играли в детстве, рассказываете ли ребенку?

6. Если сломалась игрушка, как вы поступаете в таких случаях?

7. Где играет Ваш ребёнок дома. Какие условия созданы?

8.  Какие  игрушки любимые у ребенка?

9. Кто чаще играет с ребенком: мама или папа? 
Эта тема «Роль игры в развитии детей дошкольного возраста» выбрана не случайно, ведь каждый из Вас мечтает о том, чтобы ребёнок вырос умным, самостоятельным, чтобы в будущем сумел занять достойное место в жизни общества. Дети воспитываются в играх так же, как и в других  видах деятельности. Выполняя ту или иную игровую роль, они как бы готовят себя к будущему, к серьёзной жизни взрослых. Можно сказать, что игра для малыша – машина времени: она даёт ему возможность пожить той жизнью, которая ему предстоит через много лет.  Значение игры, её влияние на развитие личности ребёнка трудно переоценить. Словно волшебная палочка, игра может изменить отношение детей ко всему. Игра может сплотить детский коллектив, включить в активную деятельность детей замкнутых и застенчивых, воспитать в игре сознательную дисциплину.

2. Опрос родителей «В какие игры вы играете с детьми?».
3.«А у нас, в детском саду, мы играем» (Просмотр презентации) 
1. Дидактические игры – специально разрабатываемые для детей, например, лото для обогащения  знаний  и для развития  наблюдательности, памяти, внимания, логического мышления.

2. Подвижные игры - разнообразные по замыслу, правилам, характеру выполняемых движений. Они способствуют укреплению здоровья детей, развивают движения. Дети любят подвижные игры, с удовольствием слушают музыку и умеют ритмично двигаться под неё.

3. Строительные игры – с песком, кубиками, специальными строительными материалами, развивают у детей конструктивные способности, служат своего рода, подготовкой к овладению в дальнейшем трудовыми умениями и навыками;

4.  Сюжетно-ролевые игры – игры, в которых дети подражают бытовой, трудовой и общественной деятельности взрослых, например, игры детский сад, больницу, дочки-матери, магазин, железную дорогу. Сюжетные игры, помимо познавательного назначения, развивают детскую инициативу, творчество, наблюдательность.

5. Музыкальные игрушки - погремушки, колокольчики, бубенцы, дудочки, металлофоны, игрушки, изображающие пианино, балалайки и др. музыкальные инструменты.

- Что могут развивать у ребенка музыкальные игрушки? Музыкальные игрушки способствуют развитию речевого дыхания,  слуха.

6. Театральные игрушки - куклы би- ба- бо, пальчиковый театр, настольный театр.

- Нужны ли эти игрушки детям? (ответы родителей)

- Эти игрушки развивают речь, воображение, приучают ребенка брать на себя роль.

В игре ребенок приобретает новые и уточняет уже имеющиеся у него знания, активизирует словарь, развивает любознательность, пытливость, а также нравственные качества: волю, смелость, выдержку, умение уступать. У него формируются начала коллективизма. Ребенок в игре изображает то, что видел, пережил, он осваивает опыт человеческой деятельности. В игре воспитывается отношение к людям, к жизни, позитивный настрой игр помогает сохранить бодрое настроение.

Взрослые, играя вместе с детьми, сами получают удовольствие и ребятам доставляют огромную радость.

4.«Давайте  вместе поиграем» - практическая часть.
Предлагаем поиграть с логическими  кубиками и блоками Дьенеша. Успешно используем дидактический материал «Логические блоки», разработанный венгерским психологом и математиком Дьенешем. Развивающая игра рассчитана для детей от 2 до 10 лет. Играя, дети способны постигать сложные математические и логические операции.Логические блоки Дьенеша представляют собой игры, составленные на основе комплекта, который состоит из 48 геометрических фигур - четырех форм (круги, треугольники, квадраты, прямоугольники); трех цветов (красные, синие и желтые); двух размеров (большие, маленькие); двух объемов (толстые, тонкие).Цель игр:

· Ознакомления детей с геометрическими фигурами и формой предметов, размером

· Развития мыслительных умений: сравнивать, анализировать, классифицировать, обобщать, абстрагировать, кодировать и декодировать информацию

· Усвоения элементарных навыков алгоритмической культуры мышления

· Развития познавательных процессов восприятия памяти, внимания, воображения

· Развития творческих способностей.

5 .Заключительная часть.
- Собрание подходит к концу. Хочется выразить вам благодарность за участие, за то, что вы нашли время прийти на нашу встречу за круглым столом. Думаю, что теперь каждый из вас сможет ответить на вопрос нашего собрания:  «Роль игры в жизни ребенка».

Рефлексия:
1. Впечатление от родительского собрания.

2. Какие выводы вы сделали  (высказывания родителей).

- Игра – ведущая деятельность в дошкольном возрасте, деятельность, определяющая развитие интеллектуальных, физических и моральных сил ребёнка. Игра не пустая забава. Она необходима для счастья детей, для их здоровья и правильного развития. Игра радует детей, делает их весёлыми и жизнерадостными. Играя, дети много двигаются: бегают, прыгают, делают постройки. Благодаря этому дети растут крепкими, сильными, ловкими и здоровыми.   Игра развивает у детей сообразительность, фантазию. Играя вместе, дети приучаются дружно жить, уступать друг другу, заботиться о товарищах.

И в заключении хочу вам  сказать: Давайте же будем играть вместе со своими детьми как можно чаще. Помните, игра – прекрасный источник укрепления физического, духовного и эмоционального самочувствия ребёнка. Открывайте мир вместе с ребёнком! До новых встреч!

 По завершении родительского собрания родителям выдаются памятки.
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