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Введение

Понятие «развитие математических способностей» является довольно сложным, комплексным и многоаспектным. Оно состоит из взаимосвязанных и взаимообусловленных представлений о пространстве, форме, величине, времени, количестве, их свойствах и отношениях, которые необходимы для формирования у ребенка «житейских» и «научных» понятий [30; с.38-39].
Свои взгляды на природу и сущность математических способностей или математического мышления высказывали многие математики и методисты.
Первым отечественным автором, сделавшим существенный вклад в изучение математических способностей, был математик Д. Мордухай-Болтовский [20]. Он описал перечень компонентов, в совокупности образующих математические способности и выделяет некоторые характерные черты математического мышления: быстрота ума, позволяющая «сильному математическому уму, мало отклоняется от прямого пути, ведущего к цели, делать мало неудачных попыток и в ложности каждой из них быстро и легко убеждаться……в сильном и быстром уме в мир сознания все является в почти готовом виде» [24, с.88]; остроумие. Так же, «…хорошая, математическая способность, предполагает сильную память и причем, главным образом, на предметы того типа, с которым имеет дело математика». [24, с.81] 
Все исследователи, занимавшиеся проблемой математических способностей (А. В. Брушлинский А. В. Белошистая, В. В. Давыдов, И. В. Дубровина, З. И Калмыкова, Н. А. Менчинская, А. Н. Колмогоров, Ю. М. Колягин, В. А. Крутецкий, Д. Пойа, Б. М. Теплов, А.Я. Хинчин) при всей разновидности мнений отмечают, прежде всего, специфические особенности психики математически способного ребёнка. [30]
Самое значительное исследование психологов по данной проблеме принадлежит В.А. Крутецкому что изложено в его книге «Психология математических способностей» [19].
Советская теория способностей создавалась совместным трудом виднейших отечественных психологов, из которых в первую очередь надо назвать Б.М. Теплова, а также Л.С. Выготского, А.Н. Леонтьева, С.Л. Рубинштейна и Б.Г. Ананьева. В которой Теплов, определяя содержание понятия «способность», сформулировал три ее признака, которые лежат в основе многих работ по изучению способностей.

Во-первых, «под способностями подразумеваются индивиду​ально-психологические особенности, отличающие одного человека от другого».

Во-вторых, они «имеют отношение к успешности выполнения какой-либо деятельности или многих деятельностей».

В-третьих, способности «не сводятся к наличным навыкам, уме​ниям или знаниям», но «могут объяснить легкость и быстроту приоб​ретения этих знаний и навыков» [3; с.16].

Решающим для отечественной теории способностей является тезис о неразрывной связи способностей с деятельностью. Так, С. Л. Рубин​штейн писал о том, что способности квалифицируют личность как субъекта деятельности, а Б. Г. Ананьев рассматривал способности как интеграцию свойств субъектного уровня (т. е. свойств, характери​зующих человека как субъекта деятельности) [3].
А. Н. Колмогоров, И. В. Дубровина своими исследованиями доказали, что математические способности проявляются довольно рано и требуют непрерывного упражнения. [17]
Математические способности - сложное структурное психическое образование, своеобразный синтез свойств, интегральное качество ума, охватывающее разнообразные его стороны и развивающееся в процессе математической деятельности. Указанная совокупность представляет собой единое качественно-своеобразное целое. Эти компоненты тесно связаны, влияют друг на друга и образуют в своей совокупности единую систему.

Исследователи, занимавшиеся проблемой математических способностей, отмечают, прежде всего, специфические особенности психики математически способного ребёнка. Так же, математические способности проявляются довольно рано и требуют непрерывного упражнения.

Познавательные задачи способствуют развитию у ребенка умения быстро воспринимать и находить для них верные решения.
Современные требования к развивающему обучению в период дошкольного детства ставят необходимость создания новых форм игрового материала, при которых сохранялись бы элементы познавательного, игрового общения.

Для выработки определенных математических умений и навыков необходимо развивать логическое мышление дошкольников. В школе им понадобятся умения сравнивать, анализировать, конкретизировать, обобщать. Поэтому необходимо научить ребенка решать проблемные ситуации, делать определенные выводы, приходить к логическому заключению. Решение логических задач развивает способность выделять существенное, самостоятельно подходить к обобщениям. [4]

Разнообразный игровой познавательный материал можно классифицировать, выделив в нем условно 4 основные группы: развлечения, математические игры и задачи, развивающие игры и упражнения и математическая сказка. 

Все выше сказанное определило тему работы «Развитие математических способностей детей дошкольного возраста посредством игрового познавательного материала».
Тема актуальна и значима, особенно в настоящее время, так как в дошкольном образовании намечается отход от традиционной формы организации жизни детей в детском саду по «учебному» типу, и все большее внимание уделяется свободным творческим формам детской активности.

В программе «От рождения до школы» под редакцией Вераксы, главным критерием отбора программного материала, является возможность развития всесторонних способностей ребенка на каждом этапе дошкольного детства (Е. А. Флерина, Н. П. Сакулина, Н. А. Ветлугина, Н. С. Карпинская). [1; c.11]
А для достижения целей Программы первостепенное значение имеют:

· вариативность использования образовательного материала, позво​ляющая развивать творчество в соответствии с интересами и наклоннос​тями каждого ребенка; [1; c.10]
· разнообразие материала для освоения математических способностей.
·  своевременное обновление и усложнения игрового материала с учетом возрастных и индивидуальных возможностей детей. [1; c.24]
Проблема: Возможно ли, развитие математических способностей детей дошкольного возраста посредством игрового познавательного материала?

Объект: Процесс развития математических способностей.

Предмет: Развитие математических способностей детей дошкольного возраста посредством игрового познавательного материала.
Цель: Теоретически обосновать и путем опытно-педагогической работы проверить эффективность игрового познавательного материала как средства развития математических способностей детей дошкольного возраста.
Гипотеза: Игровой познавательный материал способствует развитию математических способностей.

Задачи:
1. Проанализировать психолого-педагогическую литературу по данной проблеме;

2. Подобрать игровой познавательный материал по теме исследования.
3. Обобщить опытно - педагогическую работу по проверке гипотезы исследования.

Методы научно-педагогического исследования:
теоретические методы: анализ, синтез, изучение педагогической и методической литературы, сравнение, обобщение, систематизация. 

эмпирические методы: опытно – педагогическая работа, математические методы обработки полученных данных.

Практическая значимость предполагает возможность использования игрового познавательного материала в дошкольных образовательных организациях для развития математических способностей детей.
1 Психолого-педагогические аспекты развития математических способностей у дошкольников
1.1Сущность и характеристика математических способностей
Способности - совокупность психических качеств имеющих сложную структуру. Надо перейти к математическим … 
Математические способности - сложное структурное психическое образование, своеобразный синтез свойств, интегральное качество ума, охватывающее разнообразные его стороны и развивающееся в процессе математической деятельности. Указанная совокупность представляет собой единое качественно-своеобразное целое. Эти компоненты тесно связаны, влияют друг на друга и образуют в своей совокупности единую систему. (В. А. Крутецкий) [19]
В структуру математических способностей входит: способность к математическому обобщению, способность к приостановлению процесса математических рассуждений и действий, гибкость при решении задач математики и т.д.

Все исследователи, занимавшиеся проблемой математических способностей (А. В. Брушлинский А. В. Белошистая, В. В. Давыдов, И. В. Дубровина, З. И Калмыкова, Н. А. Менчинская, А. Н. Колмогоров, Ю. М. Колягин, В. А. Крутецкий, Д. Пойа, Б. М. Теплов, А.Я. Хинчин) при всей разновидности мнений отмечают, прежде всего, специфические особенности психики математически способного ребёнка (а также профессионального математика), в частности гибкость, глубину, целенаправленность мышления. [30]
А. Н. Колмогоров, И. В. Дубровина своими исследованиями доказали, что математические способности проявляются довольно рано и требуют непрерывного упражнения. [17]

Ещё в 1918 году в работе А. Роджерс отмечались две стороны математических способностей, репродуктивная (связанная с функцией памяти) и продуктивная (связанная с функцией мышления).
В. Бетц определяет математические способности как способности ясного осознания внутренней связи математических отношений и способность точно мыслить математическими понятиями. [30]
Из работ отечественных авторов необходимо упомянуть оригинальную статью Д. Мордухай-Болтовского «Психология математического мышления», опубликованную в 1918 году. В которой он описал перечень компонентов, в совокупности образующих математические способности. выделяет некоторые характерные черты математического мышления: быстрота ума, позволяющая «сильному математическому уму, мало отклоняется от прямого пути, ведущего к цели, делать мало неудачных попыток и в ложности каждой из них быстро и легко убеждаться……в сильном и быстром уме в мир сознания все является в почти готовом виде» [24, с.88]; остроумие. Так же, «…хорошая, математическая способность, предполагает сильную память и причем, главным образом, на предметы того типа, с которым имеет дело математика». [24, с.81] 
Советская теория способностей создавалась совместным трудом виднейших отечественных психологов, из которых в первую очередь надо назвать Б.М. Теплова, а также Л.С. Выготского, А.Н. Леонтьева, С.Л. Рубинштейна и Б.Г. Ананьева.
В которой Теплов, определяя содержание понятия «способность», сформулировал три ее признака, которые лежат в основе многих работ по изучению способностей.

Во-первых, «под способностями подразумеваются индивидуально-психологические особенности, отличающие одного человека от другого».

Во-вторых, они «имеют отношение к успешности выполнения какой-либо деятельности или многих деятельностей».

В-третьих, способности «не сводятся к личным навыкам, умениям или знаниям», но «могут объяснить легкость и быстроту приобретения этих знаний и навыков» [3; с. 16].

Решающим для отечественной теории способностей является тезис о неразрывной связи способностей с деятельностью. Так, С. Л. Рубинштейн писал о том, что способности квалифицируют личность как субъекта деятельности, а Б. Г. Ананьев рассматривал способности как интеграцию свойств субъектного уровня (т. е. свойств, характеризующих человека как субъекта деятельности) [3]
Таким образом, исследователи, занимавшиеся проблемой математических способностей, дали определение математических способностей, выделили две стороны математических способностей, репродуктивная (связанная с функцией памяти) и продуктивная (связанная с функцией мышления) и рассмотрели структуру.

1.2 Особенности развития математических способностей у дошкольников
Способности не есть нечто раз и навсегда предопределённое, они формируются и развиваются в процессе обучения, в процессе упражнения, овладения соответствующей деятельностью, поэтому нужно формировать, развивать, воспитывать, совершенствовать способности детей и нельзя заранее точно предвидеть, как далеко может пойти это развитие. [4]
Говоря о математических способностях как особенностях умственной деятельности, следует, прежде всего, указать на несколько распространенных среди педагогов заблуждений.

Во-первых, многие считают, что математические способности заключаются, прежде всего, в способности к быстрому и точному вычислению (в частности в уме). На самом деле вычислительные способности далеко не всегда связаны с формированием подлинно- математических (творческих) способностей. 
Во-вторых, многие думают, что способные к математике дошкольники отличаются хорошей памятью на формулы, цифры, числа. Однако, как указывает академик А. Н. Колмогоров, успех в математике меньше всего основан на способности быстро и прочно запоминать большое количество фактов, цифр, формул. [19]
Наконец, считают, что одним из показателей математических способностей является быстрота мыслительных процессов. Особенно быстрый темп работы сам по себе не имеет отношения к математическим способностям. Ребенок может работать медленно и неторопливо, но в то же время вдумчиво, творчески, успешно продвигаясь в усвоении математики. [16]
Крутецкий В.А. в книге «Психология математических способностей дошкольников» различает девять способностей (компонентов математических способностей):

1) Способность к формализации математического материала, к отделению формы от содержания, абстрагированию от конкретных количественных отношений и пространственных форм и оперированию формальными структурами, структурами отношений и связей;

2) Способность обобщать математический материал, вычленять главное, отвлекаясь от несущественного, видеть общее во внешне различном;

3) Способность к оперированию числовой и знаковой символикой;

4) Способность к «последовательному, правильно расчленённому логическому рассуждению», связанному с потребностью в доказательствах, обосновании, выводах;

5) Способность сокращать процесс рассуждения, мыслить свернутыми структурами;

6) Способность к обратимости мыслительного процесса (к переходу с прямого на обратный ход мысли);

7) Гибкость мышления, способность к переключению от одной умственной операции к другой, свобода от сковывающего влияния шаблонов и трафаретов;

8) Математическая память. Можно предположить, что её характерные особенности также вытекают из особенностей математической науки, что это память на обобщения, формализованные структуры, логические схемы;

9) Способность к пространственным представлениям, которая прямым образом связана с наличием такой отрасли математики как геометрия [4; с. 163-164].
При организации целенаправленного формирования математических представлений дошкольников учитываются их индивидуально-психологические особенности, которые влияют на успешность овладения детьми математической деятельностью, как в дошкольном, так и в школьном возрасте и определяются как математические способности. К математическим способностям относятся особенности сенсорики, моторики и умственной деятельности (В.А. Крутецкий). [19]

В дошкольном возрасте формируются предпосылки к развитию математических способностей. Это проявляется в воспитании готовности к математической деятельности, овладении ею по мере обучения детей. Существует определенная зависимость между способностями, знаниями и умениями: для усвоения знаний необходимы соответствующие способности, а формирование способностей предполагает наличие определенных знаний и умений.
Для выработки определенных математических умений и навыков необходимо развивать логическое мышление дошкольников. В школе им понадобятся умения сравнивать, анализировать, конкретизировать, обобщать. Поэтому необходимо научить ребенка решать проблемные ситуации, делать определенные выводы, приходить к логическому заключению. Решение логических задач развивает способность выделять существенное, самостоятельно подходить к обобщениям. [14]
Математика дает огромные возможности для развития мышления ребенка. В дошкольном возрасте дети должны не только прочно усвоить математические понятия и отношения, предусмотренные программой, но и научиться самостоятельности, умению делать простейшие обобщения, доказывать правильность тех или иных суждений. Решая разнообразные математические задачи, дети проявляют волевые усилия, приучаются действовать целенаправленно, доводить дело до конца [28, 38-39].
Специфика дошкольного детства (гибкость, пластичность развития ребенка, высокий разброс вариантов его развития, его непосредственность и непроизвольность) не позволяет требовать от ребенка дошкольного возраста достижения конкретных образовательных результатов и обусловливает необходимость определения результатов освоения образовательной программы в виде целевых ориентиров.
Из выше сказанного можно сделать выводы: 

- вычислительные способности далеко не всегда связаны с формированием подлинно математических (творческих) способностей; 
- успех в математике меньше всего основан на способности быстро и прочно запоминать большое количество фактов, цифр, формул; 
- быстрый темп работы сам по себе не имеет отношения к математическим способностям (ребенок может работать медленно и неторопливо, но в то же время вдумчиво, творчески, успешно продвигаясь в усвоении математики).
К математическим способностям относятся особенности сенсорики, моторики и умственной деятельности. В дошкольном возрасте формируются предпосылки к развитию данных способностей. – нужна конкретика. Что ты будешь диагностировать и формировать во 2 главе. 
Существует определенная зависимость между способностями, знаниями и умениями: для усвоения знаний необходимы соответствующие способности, а формирование способностей предполагает наличие определенных знаний и умений.

Математика вполне может быть легкой, интересной забавой для ребенка, она может стать изящной игрой, войти в жизнь естественно, создавая предпосылки для изучения точных наук в дальнейшем. Ошибочно полагать, что для успешного постижения математики ребенок должен как можно раньше научиться считать до ста или делить в столбик. Математические способности оцениваются не в этом. Ребенок лишь должен как можно раньше усвоить основные математические идеи и понятия. – это хороший вывод, еще нужно раскрыть эту мысль в самой главе…
С помощью чего можно и нужно развивать способности ребенка!!!!! Что бы был переход от 1.2 к 1.3
1.3 Влияние игрового познавательного материала на развитие математических способностей
Обучение лучше осуществлять в естественном, самом привлекательном для дошкольника виде деятельности – в игре. Достоинства игровой деятельности известны всем. В процессе игры развиваются целеполагание, планирование, умение анализировать результаты, воображение, символическая функция сознания. Несомненным достоинством игры является и внутренний характер мотивации. Дети играют потому, что им нравится сам игровой процесс. В процессе игры дошкольники считают, складывают, вычитают, более того, решают логические задачи. Обучая ребенка в игре, мы стремимся, чтобы радость от игры перешла в радость учения.
По словам Сорокиной А. И. ценность игры как воспитательного средства заключается в том, что, оказывая воздействия на каждого из детей в игре, воспитатель формирует не только привычки, но и нормы поведения детей в разных условиях и вне игры.

Игра является и средством первоначального обучения, усвоения детьми и науки до науки. Руководя игрой, педагог воспитывает активное стремление детей что-то узнавать, искать, проявлять усилие и находить, обогащает духовный мир детей. [29]

Ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте является игра. Это первая деятельность, которой принадлежит особенно важная роль в развитии личности. Психические качества и личностные особенности ребенка наиболее интенсивно формируются в игровой деятельности. В игре складываются другие виды деятельности, которые потом приобретают самостоятельное значение. Игра относится к косвенному методу воздействия: ребенок не ощущает себя объектом воздействия взрослого, а является полноправным субъектом деятельности. 
Многие ученые занимались проблемой игровой деятельности: К. Гросс, П. П. Блонский, Д. Б. Эльконин. Большое внимание роли игры в психическом развитии ребенка уделял Л. С. Выготский. «Сущность игры в том, что она есть исполнение желаний, но не единичных желаний, а обобщенных аффектов» — писал Л. С. Выготский [7, с.64]. 
В дошкольном возрасте возникают различные потребности и побуждения, которые очень важны для всего развития ребенка. У ребенка в этом возрасте появляются нереализуемые желания, непосредственно приводящие к игре. Ребенок играет, не осознавая мотивов игровой деятельности. Это существенно отличает игру от труда и других видов деятельности. Мотивы, действия, побуждения становятся в полной мере доступными сознанию только в переходном возрасте. 
Игровая деятельность отличается от других форм занятий ребенка, так как в игре создается мнимая ситуация. Это происходит в результате расхождения видимого и смыслового поля, которое появляется в дошкольном возрасте. Мнимая ситуация заключает в себе правила поведения. Ребенок вообразил себя матерью, а куклу — ребенком, значит, он должен подчиняться правилам материнского поведения. Любая игра с мнимой ситуацией есть игра с правилами, и любая игра с правилами есть игра с мнимой ситуацией. Например, играть в шахматы, значит создавать мнимую ситуацию, потому что фигуры могут ходить только так, как установлено правилами. В игровой деятельности формируются благоприятные условия для развития интеллекта ребенка, для перехода от наглядно-действенного мышления к образному и к элементам словесно-логического мышления. Творческие процессы, которые уже в самом раннем возрасте проявляются у детей, лучше всего выражаются в играх. [8]
Многообразие познавательного материала – игр, задач, головоломок – даёт основание для их классификации, хотя довольно трудно разбивать на группы столь разнообразный материал. Классифицировать его можно по разным признакам: по содержанию и значению, характеру мыслительных операций, а также по направленности на развитие тех или иных умений. Через познавательный материал идёт развитие личностных качеств ребёнка: он учится правильно вести себя в различных бытовых ситуациях, узнает нормы поведения в них. В процессе использования разного вида познавательного материала возникает и воспитывается интерес и уважение к труду, активное участие во взрослой жизни, расширяется кругозор.

Использование игрового познавательного математического материала определяется на основе учёта возрастных возможностей детей и задач всестороннего развития и воспитании. 
Разнообразный игровой познавательный материал можно классифицировать, выделив в нем условно 4 основные группы: развлечения, математические игры и задачи, развивающие игры и упражнения и математическая сказка. 

Сюжетно-дидактические игры математического содержания (А. А. Смоленцева).[27]

Сюжетно-дидактическая игра, организованная воспитателем после занятий, даёт ребёнку возможность практически использовать, закреплять и уточнять полученные на занятиях представления. В играх дети обычно отображают то, что они видят вокруг себя в жизни и деятельности взрослых. Положительные эмоции, впечатления являются основой содержательных игр.
Для того чтобы развернуть сюжетно-дидактические игры, в которых дети стали бы использовать счёт и измерение, необходимо выполнить «старые», бытующие игры новым содержанием [18; с.198-199].
Обучающие игры с элементами информатики и моделирования (А. А. Столяр): идеи простейшей предметно-математической подготовки дошкольников большое внимание уделял А. А. Столяр. Его методика введения детей в мир логико-математических представлений — свойства, отношения, множества, операции над множествами, логические операции — осуществлялась с помощью специальной серии обучающих игр. [4; с. 163-164]
Решение осуществляется, путем практических действий в составлении, подборе, раскладывании по правилам и условиям. Это игры, в которых из специально подобранного набора фигур надо составить фигуру-силуэт, используя весь предложенный набор фигур. В одних играх составляются плоские фигуры: «Тантрам», головоломка «Пифагор», «Колумбово яйцо», «Волшебный круг», «Пентамино». В других требуется составить объемную фигуру: «Кубики для всех», «Куб-хамелеон», «Собери призму» и др.

Для нахождения ответа (решения), как правило, необходим предварительный анализ условий, правил, содержания игры или задачи. По ходу решения требуется применение математических методов и умозаключений или аналогичных им.
Игры, направленные на интеллектуальное развитие детей (А. А. Зак, З. А. Михайлова) [23]. 

Например, игра «Разное – одинаковое», где дети ищут один, два или три отличающихся от других изображения либо два и три одинаковых. Нужно найти различия, начинается работа с простых картинок, с каждым этапом задания усложняются. Игра создаёт хорошие возможности для развития познавательных и аналитических способностей, связанных с рассмотрением и сопоставлением данных, предлагаемых в условиях задач.
Или же игра «Поиск девятого» ход игры, которой заключается в том, чтобы помочь художнику. Он хотел заполнить фигурами каждую из девяти клеток игрового поля. Но передумал и нарисовал фигуры только в восьми клетках, оставив девятую свободной. Внизу он поместил шесть вариантов своих рисунков, среди которых нужно выбрать один. Таким образом, задача сводится к тому, чтобы определить номер варианта того рисунка, который хотел нарисовать художник в свободной клетке.
Такие виды игр создают хорошие возможности для развития познавательных и аналитических способностей, связанных с рассмотрением и сопоставлением данных, предлагаемых в условиях задач. Различные постановки задач, визуальное сравнение рисунков, нахождение их общих и отличительных признаков дают ребёнку возможность научиться анализировать. В целом использование многообразных геометрических изображений в игре развивает у ребёнка пространственное воображение, зрительную память, образное мышление.

Цель в играх «Познавать, играя» - научить детей выделять в любой информации отношения двух видов. К первому из них можно отнести наглядные отношения сходства и различия. Ко второму виду можно отнести закономерные отношения, скрытые от непосредственного восприятия, но раскрываемые путём умозаключения.

Строительно-конструктивные игры открывают большие возможности для формирования творчества детей и всестороннего развития ребенка.

Дети сооружают свои постройки, конструкции с помощью специальных средств – игровых строительных материалов, деталей. Деятельность, в процессе которой получается та или постройка, требует от детей сложных пространственных ориентировок. В процессе этой деятельности у детей формируются пространственные представления, развивается воображение, мышление, т. е. совершенствуются те способности, которые лежат в основе технического творчества [9].
Разнообразный познавательный материал можно классифицировать, выделив в нем условно 4 основные группы: развлечения, математические игры и задачи, развивающие (дидактические) игры и упражнения, математическая сказка. Основанием для выделения таких групп является характер и назначение материала того или иного вида. [23]

Первый вид математического материала – это развлечения. В процессе развлечения дети закрепляют ранее приобретённые знания, умения и навыки. Но все это происходит в обстановке, которая отличается от еженедельных занятий по развитию элементарных математических представлений. Развлечения проводятся с использованием нарядных костюмов, праздничного украшения зала, музыки, песен. Это доставляет детям радость.

В старшем дошкольном возрасте целесообразно проводить развлечения с использованием познавательного математического материала. Такие мероприятия содействуют развитию познавательной деятельности детей: памяти, речи, восприятия, пространственного воображения, наглядно-образного и логического мышления, способствуют формированию нравственно-волевой и мотивационной сферы личности дошкольника.

В таких развлечениях используются различные виды познавательного материала: задачи в стихотворной форме, задачи-шутки, загадки с цифрами и о цифрах, математические сказки, логические упражнения, головоломки с палочками и геометрическими фигурами, ребусы, лабиринты и т.д. Развлечения могут быть с элементами драматизации. Они строятся или на основе сюжета каких-либо сказок, мультфильмов или организуются встречи с разными героями. Дети могут сами исполнять роли. Сюжеты для инсценирования должны быть простыми по форме, доступными по содержанию. Лучше всего этим требования отвечают известные сказки: «Колобок», «Теремок», «Три медведя» и др.

Также могут проводиться развлечения с элементами сюжетно-ролевой игры. Это различные «путешествия» (на поезде, ковре-самолёте, на космической ракете), «концерты» и др. Здесь, как и в игре, дети воспроизводят в ролях все то, что они видели в окружающей жизни и деятельности взрослых. Но это происходит строго по сценарию, в отличие от сюжетно-ролевой игры. В сценарий развлечения включается познавательный математический материал. Ведущим является воспитатель. Можно проводить развлечения в виде соревнования. Например, «Конкурс загадок». Группа детей делится на две команды. Чья команда быстрее отгадывает загадку, получает балл или фишку. В конце развлечения определяется победитель.

Такие развлечения желательно проводить регулярно, так как они доставляют детям радость и удовольствие от игр развивающей направленности, поддерживают интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в игры с математическим содержанием, проявляя настойчивость, целеустремлённость, взаимопомощью, способность производить действия в уме, развивают элементарные навыки алгоритмической культуры мышления.

В сборниках по развитию математических способностей широко представлены математические развлечения: головоломки, числовые курьезы, лабиринты, игры на пространственное преобразование и др. Они интересны по содержанию, занимательны по форме, отличаются необычностью решения, парадоксальностью результата.

Математические развлечения представлены разного рода задачами, упражнениями, играми на пространственные преобразования, моделирование, воссоздание фигур-силуэтов, образных изображений из определенных частей. Они увлекательны для детей.

Второй вид математического материала – это математические игры и задачи. Игра есть средство познания ребёнком действительности и одно из самых привлекательных для детей занятий.

Математическими играми считаются игры, в которых смоделированы математические построения, отношения, закономерности. Для нахождения ответа (решения), как правило, необходим предварительный анализ условий, правил, содержание игры или задачи. По ходу решения требуется применение математических методов и умозаключений.

Разновидностью математических игр и задач являются логические игры, задачи, упражнения. Они направлены на тренировку мышления при выполнении логических операций и действий. С целью развития мышления детей используют различные виды несложных задач и упражнений. Это задачи на нахождение пропущенной фигуры, продолжение ряда фигур, на поиск чисел, недостающих в ряду фигур (нахождение закономерностей, лежащих в основе выбора этой фигуры и т. д.)

Следовательно, логико-математические игры – это игры, в которых смоделированы математические отношения, закономерности, предполагающие выполнение логических операций и действий.

В логико-математических играх и упражнениях используются специальный структурированный материал, позволяющий наглядно представить абстрактные понятия и отношения между ними.

Логические игры математического содержания воспитывают у детей познавательный интерес, способность к творческому поиску, желание и умение учиться. Необычная игровая ситуация с элементами проблемности, характерными для каждой познавательной задачи, всегда вызывает интерес у детей.

Познавательные задачи способствуют развитию у ребенка умения быстро воспринимать и находить для них верные решения. Дети начинают понимать, что для правильного решения логической задачи необходимо сосредоточиться, они начинают осознавать, что такая познавательная задачка содержит в себе некий "подвох" и для ее решения необходимо понять, в чем тут хитрость [6; с.56-57].

Третий вид математического материала – это развивающие (дидактические) игры и упражнения. Основное назначение их - обеспечить упражняемость детей в различении, выделении, назывании множеств предметов, чисел, геометрических фигур, направлений и т. д. В дидактических играх есть возможность формировать новые знания, знакомить детей со способами действий. Каждая из игр решает конкретную задачу совершенствования математических (количественных, пространственных, временных) представлений детей.

Дидактическая игра одновременно является формой обучения, наиболее характерной для дошкольников. В дидактической игре содержатся все структурные элементы (части), характерные для игровой деятельности детей: замысел (задача), содержание, игровые действия, правила, результат. Но проявляются они в несколько иной форме и обусловлены особой ролью дидактической игры в воспитании и обучении детей дошкольного возраста. [7]

Наличие дидактической задачи подчёркивает обучающий характер игры, направленность её содержания на развитие познавательной деятельности детей. В отличие от прямой постановки задачи на занятиях в дидактической игре она возникает и как игровая задача самого ребёнка. Важное значение дидактической игры состоит в том, что она развивает самостоятельность и активность мышления и речи у детей.

В настоящее время достаточно разработано специальных обучающих игр, в ходе которых, незаметно для себя, дошкольники решают разного рода логические задачи, охотно преодолевают значительные трудности при овладении знаниями; активизируется их умственная деятельность, концентрируется внимание. Радость от игровой деятельности постепенно перейдет в радость учения, когда учиться интересно, легко - и хочется учиться.

Дидактические игры включаются непосредственно в содержание занятий как одно из средств реализации программных задач. Место дидактической игры в структуре занятия по формированию элементарных математических представлений определяется возрастом детей, целью, назначением, содержанием занятия. Она может быть использована в качестве учебного задания, упражнения, направленного на выполнение конкретной задачи формирования представлений. В младшей группе, особенно в начале года, все занятие должно быть проведено в форме игры. Дидактические игры уместны и в конце занятия с целью воспроизведения, закрепления ранее изученного. Так, в средней группе на занятия по формированию элементарных математических представлений после ряда упражнений на закрепление названий, основных свойств (наличие сторон, углов) геометрических фигур может быть использована игра.

В дошкольной педагогике существует множество разнообразных методических материалов, методик, технологий, которые обеспечивают развитие математических способностей у детей это: логические блоки Дьенеша, палочки Кюизенера, игры Воскобовича, Колумбово яйцо, Танграм, Уголки для всех, Волшебный круг, Монгольская игра, кубики по Никитину, игра-головоломка Пифагор, дроби, шахматы, счётные палочки, логические задачи, словесные игры, загадки, загадки-шутки, головоломки, математические сказки и т.д. Эти игры помогают развитию познавательных способностей, формированию интереса к действию с геометрическими фигурами, величинами. 

Главное назначение этих игр – развитие маленького человека, коррекция того, что в нем заложено и проявлено, вывод его на творческое поисковое поведение. С одной стороны, ребёнку предлагаем пищу для подражания, а с другой стороны – предоставляется поле для фантазии и личного творчества. Благодаря этим играм у ребенка развиваются все психические процессы, мыслительные операции, развиваются способности к моделированию и конструированию, формируются представления о математических понятиях. [7]

Математические игры позволяют на доступном детям математическом материале, с опорой на жизненный опыт строить правильные суждения без предварительного теоретического освоения самих законов и правил логики [13; с.115-117].

Любая математическая задача на смекалку, для какого бы возраста она не предназначалась, несёт в себе определённую умственную нагрузку, которая чаще всего замаскирована занимательным сюжетом, внешними данными, условием задачи и т.д. Умственная задача: составить фигуру или видоизменить ее, найти путь решения, отгадать число – реализуется средствами игры в игровых действиях. Смекалка, находчивость, инициатива проявляются в активной умственной деятельности, основанной на непосредственном интересе.

Существует и ещё один вид познавательного математического материала – это математическая сказка. Народные и авторские сказки, которые дети от многократного чтения знают уже наизусть, - это бесценные помощники. В любой из них можно найти всевозможные математические ситуации. 
Например, сказка «Теремок» - поможет запомнить не только количественный и порядковый счёт (первой пришла к теремку мышка, второй лягушка и т.д.), но и основы арифметики. Дети легко усваивают, как увеличивается количество на единичку. Прискакал зайка, и стало и трое. Прибежала лисица, и стало их четверо.

Сказки «Колобок» и «Репка» хороши для освоения порядка счета. Кто тянул репку первым? Кто повстречался колобку третьим? В репке можно и о размере поговорить. Кто самый маленький? Мышка. Кто самый большой? Дед. Кто стоит пред кошкой? А кто за бабкой?

В сказке «Три медведя» - и медведей можно посчитать, и о размере поговорить (большой, маленький, средний, кто больше, кто меньше, кто самый большой, кто самый маленький), соотнести мишек с соответствующими стульями, тарелками.

В «Красной шапочке» поговорить о понятиях «длинный», «короткий». Особенно если нарисовать или выложить из кубиков дорожки и посмотреть, по какой из них быстрее пробегут маленькие пальчики или игрушечная машинка.

Основная цель использования игрового познавательного материала - формирование представлений и закрепление уже имеющихся знаний. Так, головоломки целесообразны при закреплении представлений о геометрических фигурах, их преобразовании. Загадки, задачи-шутки уместны в ходе обучения решению арифметических задач, действий над числами, при формировании представлений о времени.

Дети очень активны в восприятии задач-шуток, головоломок, логических упражнений, математических сказок, они настойчиво ищут ход решения, который ведет к результату. В том случае, когда задача доступна ребёнку, у него складывается положительное эмоциональное отношение к ней, что и стимулирует мыслительную активность. Ребёнку интересна конечная цель: сложить, найти нужную фигуру, преобразовать, которая увлекает его. При этом дети пользуются двумя видами поисковых проб: практическими (действия в перекладывании, подборе) и мыслительными (обдумывании хода, предугадывании результата, предложение решения). В ходе поиска, выдвижении гипотез, решения дети проявляют и догадку, т.е. как бы внезапно приходят к правильному решению. Но эта внезапность, безусловно, кажущаяся. На самом деле они находят путь, способ решения лишь на основании практических действий и мыслительного обдумывания. 
При использовании различного игрового познавательно материала на занятии и в самостоятельной деятельности, усложняя задания в процессе развития игры, дошкольники быстрее запоминают материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в новой обстановке, лучше подготовлены к школе.

Задачи на смекалку, головоломки, игры вызывают у детей большой интерес. Дети, могут, не отвлекаясь, подолгу упражняться в преобразовании фигур, перекладывая палочки или другие предметы по заданному образцу, по собственному замыслу. В ходе решения задач на смекалку, головоломок дети учатся планировать свои действия, обдумывать их, искать ответ, догадываться о результате, проявляя при этом творчество. Такая работа активизирует мыслительную деятельность ребенка, развивает у него качества, необходимые для профессионального мастерства, в какой бы сфере он потом не трудился, в таких заданиях формируются важные качества личности ребенка: самостоятельность, наблюдательность, находчивость, сообразительность, вырабатывается усидчивость, развиваются конструктивные умения.
Весь материал целесообразнее использовать как на занятиях так и в самостоятельной деятельности детей . Его можно включать, как в основную часть занятия по формированию элементарных математических представлений, так и использовать в конце занятия, когда наблюдается снижение умственной активности детей. 
Во время самостоятельной деятельности детей игровой познавательный материал способствует поддержанию и развитию интереса, поощрения самостоятельных поисков решений задач, стимулирования творческой инициативы. 

Целесообразно использование такого игрового познавательного материала как сюжетно-дидактические игры математического содержания; обучающие игры с элементами информатики и моделирования; игры, направленные на интеллектуальное развитие детей; строительно-конструктивные игры и др.
Таким образом, обучение лучше осуществлять в естественном, самом привлекательном для дошкольника виде деятельности – в игре. В процессе игры развиваются целеполагание, планирование, умение анализировать результаты, воображение, символическая функция сознания. Несомненным достоинством игры является и внутренний характер мотивации.

В дошкольной педагогике существует множество разнообразных методических материалов, методик, технологий, которые обеспечивают развитие математических способностей у детей, а игровой познавательный математический материал очень разнообразен по характеру, тематике, способу решения. 

Через познавательный материал идёт развитие личностных качеств ребёнка. В процессе использования разного вида познавательного материала возникает и воспитывается интерес и уважение к труду, активное участие во взрослой жизни, расширяется кругозор.

Использование игрового познавательного математического материала определяется на основе учёта возрастных возможностей детей и задач всестороннего развития и воспитании. 

1.4 Методика использования игрового познавательного материала с детьми дошкольного возраста.

Игровой познавательный математический материал можно разделить условно на 4 основные группы: развлечения, математические игры и задачи, развивающие (дидактические) игры и упражнения, математическая сказка. методику … рассмотрим …….

Организация игр с познавательным материалом осуществляется педагогом в трех основных направлениях: подготовка к проведению игры, ее проведение и анализ.

В подготовку к проведению игры входят:
- отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения: углубление и обобщение знаний, развитие сенсорных способностей, активизация психических процессов (память, внимание, мышление, речь) и др.;

- установление соответствия отобранной игры программным требованиям воспитания и обучения детей определенной возрастной группы;

- определение наиболее удобного времени проведения игры (в процессе организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и других режимных процессов время);

- выбор места для игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим. Такое место, как правило, отводят в групповой комнате или на участке;

- определение количества играющих (вся группа, небольшие подгруппы, индивидуально);

- подготовка необходимого материала для выбранной игры;

- подготовка к игре самого воспитателя: он должен изучить и осмыслить весь ход игры, свое место в игре, методы руководства игрой;

- подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения игровой задачи.

Проведение игры включает:
- ознакомление детей с содержанием игры, с материалом, который будет использован в игре (показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе которой уточняются знания и представления детей о них);

- объяснение хода и правил игры. При этом воспитатель обращает внимание на поведение детей в соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они запрещают, разрешают, предписывают);

- показ игровых действий, в процессе которого воспитатель учит детей правильно выполнять действие, доказывая, что в противном случае игра не приведет к нужному результату (например, кто-то из ребят подсматривает, когда надо закрыть глаза);

- определение роли воспитателя в игре, его участие в качестве играющего, болельщика или арбитра. Мера непосредственного участия воспитателя в игре определяется возрастом детей, уровнем их подготовки, сложностью дидактической задачи, игровых правил. Участвуя в игре, педагог направляет действия играющих (советом, вопросом, напоминанием);

- подведение итогов игры — это ответственный момент в руководстве ею, так как по результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об ее эффективности, о том, будет ли она с интересом использоваться в самостоятельной игровой деятельности ребят. При подведении итогов воспитатель подчеркивает, что путь к победе возможен только через преодоление трудностей, внимание и дисциплинированность.

В конце игры педагог спрашивает у детей, понравилась ли им игра, и обещает, что в следующий раз можно играть в новую игру, она будет также интересной. Дети обычно с нетерпением ждут этого дня.
Создавая условия для математической деятельности не только на занятиях, но и в повседневной жизни, мы этим самым предоставляем детям возможность, выбрать интересующую их игру и играть индивидуально или совместно с другими, небольшой группой.

Игры, возникающие по инициативе детей, способствуют развитию интереса к математической деятельности, качеств и свойств личности ребенка, необходимых для успешного овладения математикой в дальнейшем: целенаправленность поисковых действий, стремление к достижению положительного результата, настойчивость и находчивость, а также самостоятельность.

Знакомя детей с игровым познавательным материалом следует применять в работе нестандартные развивающие средства, которые были разработаны в несколько этапов ознакомления детей с новой игрой. Каждый этап несёт в себе определённые цели и задачи.

1 этап – это внесение новой игры в группу. Цель этого этапа – знакомство с новой игрой, с ее особенностями и правилами.

2 этап – это игра. Цель этого этапа – развивать логическое мышление, представление о множестве, умение выделять свойства в объектах, называть их, обобщать объекты по их свойствам, объяснять сходство и различия объектов, познакомить с формой, цветом, размером, толщиной объектов, развивать пространственные отношения, познавательные процессы, мыслительные операции.

3 этап – это самостоятельная игра детей с развивающим материалом. Цель этого этапа – развивать творческие способности, воображение, фантазию, способности к конструированию и моделированию. В соответствии с принципом наращивания трудностей предусматривается то, чтобы дети начинали освоение материала с простого манипулирования играми, первичного знакомства. Необходимо предоставить детям возможность самостоятельно познакомиться с игрой, после чего можно посредством этих игр развивать мыслительную активность.

Следуя данным этапам ознакомления с новой игрой (познавательным материалом) мы сможем решить задачи на развитие математических способностей.

Например: логические блоки Дьенеша представляют собой комплект из геометрических фигур. Использование такого дидактического средства дает детям возможность верно улавливать причинно – следственные связи, находить параметры, связывающие различные на первый взгляд события и предметы, навык мыслить системно – это важнейшие условия успеха в профессиональной и личностной сфере, а значит развитие логического математического мышления – залог будущей успешности наших детей. Этот материал способствует развитию интеллекта, мыслительных операций, ведь подготовка к школе – это не только огромный запас знаний, который дает педагог, родитель, но и умение логически мыслить, анализировать, обобщать, классифицировать и самостоятельно приходить к нужным решениям. 

Использование данного материала позволяет решить следующие задачи: 
· Познакомить с формой, цветом, размером, толщиной объектов, понятием величины.

· Формировать представления о математических понятиях (алгоритм, кодирование и декодирование информации).

· Способствовать развитию у детей логического мышления, комбинаторики, аналитических способностей, формирует начальные навыки, необходимые детям в дальнейшем для умения решать логические задачи.

· Развивать представление о множестве, операции над множеством, пространственные представления.

· Развивать умения выявлять свойства в объектах, называть их, адекватно обозначать их отсутствие, обобщать объекты по их свойствам.

· Развивать познавательные процессы, мыслительные операции, творческие способности, воображение, фантазию, способности к моделированию и конструированию, развивать психические функции, связанные с речевой деятельностью.

· Воспитывать самостоятельность, инициативность, настойчивость в достижении цели, преодоление трудностей.
Игры с логическими блоками дают первоначальное представление о таких понятиях, как алгоритм и кодирование информации. Они способствуют развитию речи: малыш строит высказывания, используя союзы «и», «или», охотно вступает в речевой контакт со взрослыми [15, с.35-40].
Каждая игра Никитина, например, представляет собой набор задач, которые ребенок решает с помощью кубиков, кирпичиков, квадратов из дерева или пластика, деталей конструктора и т. д. Задания даются в различной форме — в виде модели, плоского рисунка, рисунка в изометрии, чертежа, письменной или устной инструкции и т. п. — и таким образом знакомят ребенка со всеми возможными способами передачи информации.

Большинство творческих развивающих игр Никитина не исчерпываются предлагаемыми заданиями, а позволяют детям и родителям составлять новые варианты заданий и даже придумывать новые развивающие игры, т. е. заниматься творческой деятельностью более высокого порядка.

Главное, чем отличаются развивающие игры Никитиных от многочисленных подделок и игр, именуемых «развивающими», — их многофункциональность и безграничный простор для творчества. «Эти игры, — писал Никитин, — игры для всей семьи». В них может играть и взрослый, и юный. Возраст определяется только степенью сложности заданий.
 Игра «Сложи узор» состоит из 16 одинаковых кубиков. Все шесть граней каждого кубика окрашены в четыре цвета. Это позволяет составлять из них одно-, двух-, трех- и даже четырехцветные узоры в любом количестве вариантов. Сами узоры напоминают контуры различных предметов, картин, которым дети любят давать названия.

«Уникуб». Эти универсальные кубики вводят малыша в мир трехмерного пространства. Развитие пространственного мышления позволит ребенку в будущем овладевать черчением, стереометрией, начертательной геометрией.

«Сложи квадрат». Эта игра возникла из головоломки, в которой требовалось из нескольких кусочков различной формы сложить квадрат. Это достаточно трудная головоломка, поэтому Никитин решил сделать ряд более простых заданий, которые постепенно подводят к решению сложного. Получилась игра для детей от двух лет.

Кубики для всех. Игра учит мыслить пространственными образами, уметь их комбинировать и является значительно более сложной, чем игры с обычными кубиками. Она также развивает навыки комбинаторики и пространственного мышления, учит мыслить объемными фигурами. Игра помогает овладеть графической грамотностью, понимать уже до школы план, карту, чертеж. Фигурки для игры предоставляют почти неисчерпаемые возможности разнообразных сочетаний и позволяют составлять огромное количество различных моделей или разных вариантов одной и той же модели.

Игра «Дроби Никитина» состоит из двенадцати разноцветных кругов. Знакомит детей с понятием дробности, соотношении между дробями. Развивает наглядно-образное мышление, комбинаторные способности. Один круг — целый, остальные поделены на части: на две, на три, на четыре, на пять, на шесть и так до двенадцати.С их помощью можно повторить цвета, посчитать вкладываемые кусочки, при этом можно сделать разноцветный кружок, сравнить их между собой, усваивает, тактильно ощущает «дробные» понятия - половина, четверть, восьмая.[23]

Рамки и вкладыши Монтессори. Цель этих игр, которые Никитин предлагает для самых маленьких, формулируется так: «развитие техники владения карандашом, умения обводить и раскрашивать, знакомство с геометрическими фигурами». Игра представляет собой 16 рамочек одного цвета и столько же вкладышей к ним другого. В набор входят простые геометрические фигуры: крут, квадрат и т. д.[23]

Особую роль на современном этапе обучения отводится нестандартным дидактическим средствам. Сегодня особенной популярностью педагогов пользуются палочки Кюизенера.

Палочки Кюизенера представляют собой разноцветные пластмассовые брусочки (призмы)  разной длины, рекомендован​ными для обучения детей с 3‑х лет основам математики. 

Набор палочек состоит из десяти цветов: белого, крас​ного, оранжевого, бордового, розового, желтого, голу​бого, синего, фиолетового, черного. Палочки различаются по цвету и по размеру. Самого маленького размера явля​ется палочка белого цвета — она соответствует одному сантиметру, длина палочек варьируется от 1 до 10 см в за​висимости от цвета. Получается, что каждая палочка — число, которое выражается не только длиной в сантиме​трах, но и цветом. 

В данном наборе действует основное правило, чем ко​роче палочка, тем меньшее число она обозначает. А чтобы узнать какому числу соответствует палочка, можно просто сравнить их по размерам. Дело в том, что Кюизинер раз​делил свои палочки по цветам совершенно не случайно. Он выделил несколько «семей», к примеру, розовая, красная и бордовая палочки образуют «красную семью» их числа 2, 4, 8. Голубая, синяя и фиолетовые палочки образуют «синюю семью» — их числа 3, 6 и 9. Желтая и оранжевая палочки составляют «желтую семью» и рав​няются 5 и 10 соответственно. Такое деление логично и продуманно со стороны бельгийского математика. Все числа «красной семьи» кратны двум, все числа «синей семьи» кратны трем, а все числа «желтой семьи» кратны пяти. Палочка белого цвета не относится к какой‑либо «семье» и является составной частью каждой из них. А вот палочка черного цвета, равная семи, «живет» отдельно от других «семей» [30, 38-39].

Плюсы методики Кюизенера:

1. Эта методика универсальна. Ее применение не противоречит никаким другим методиками, а потому она может быть использована как отдельно, так и в сочетании с другими методиками, дополняя их.

2. Развивают мелкую моторику пальцев, пространственное и зрительное восприятие, приучают к порядку. Хотя палочки Кюизенера предназначены непосредственно для обучения математике и объяснения математических концепций, они оказывают дополнительное положительное воздействие на ребенка.

3. Палочки Кюизенера просты и понятны, работу с ними малыши воспринимают как игру.

Использование чисел в цвете позволяет развивать у дошкольников представление о числе на основе счета и измерения. Выделение цвета и длины палочек поможет дошкольникам освоить ключевые сенсорные эталоны и такие способы познания, как сравнение, сопоставление предметов (по цвету, длине, ширине, высоте) [18; с.26-28].

Игр с разноцветными палочками Кюизенера можно придумать очень и очень много. Здесь главное — фан​тазия и та азартная жилка, которая во время игры пере​дастся ребенку и вызовет у него заинтересованность этим увлекательным и поистине уникальным дидактическим материалом [30, с.38-39].

Ребенку будет интересно играть с палочками, но игру надо построить, основываясь на веселой сказке. Учи​тывая, что детишки очень любят сказки, то и играть им будет в палочки сказочно интересно. 

Вот пример сказки: «Жили-были разноцветные па​лочки. Их было много, а жили они в небольшой коро​бочке. И стало палочкам очень тесно в коробке, а играть вообще было негде. Однажды, когда палочки были высы​паны из коробки, самые маленькие белые палочки-еди​нички, предложили построить домики, в которых можно было бы не просто жить, но и играть семьями. Тут же белые палочки выстроили для себя красивый домик бе​лого цвета для палочек-единичек. Всем остальным па​лочкам такая затея очень понравилась, и они тоже ре​шили выстроить для своих семей красивые разноцветные домики. Рядом с белым домиком был построен черный домик из палочек-семерок. Черные палочки были очень рады такому приятному соседству и расхваливали свой домик остальным палочкам. Палочки-двоечки розового цвета предложили палочкам-четверкам красного цвета и бордовым восьмеркам построить и для себя такой же домик из схожих цветов: красного, бордового и розо​вого. Домик был построен очень быстро на радость всем остальным. Тут и голубые троечки, фиолетовые шестерки и синие девятки не выдержали и построили для своей семьи красивый яркий дом. Вот и получилась из построенных уютных домиков красивая яркая улица. Так и стали палочки дружить, играть вместе и веселиться». Дослушав сказку, малыш непременно захочет построить самостоя​тельно свой домик из разноцветных палочек [30, с.38-39].

«Квадрат Воскобовича» или «Игровой квадрат» бывает 2-х цветным (для детей 2-5 лет) и 4х цветным (для 3-7летних детей).

Это игра на развитие логики и воображения. Косынка, Вечное Оригами, Кленовый листок – все это синонимы Квадрата Воскобовича. Игра представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных с двух сторон на расстоянии 3-5 мм друг от друга на гибкую тканевую основу. С одной стороны, «Квадрат» - зеленого и желтого цвета, с другой – синего и красного. «Квадрат» легко трансформируется: его можно складывать по линиям сгиба в разных направлениях по принципу «оригами» для получения объемных и плоскостных фигур. Потому-то эту игру называют еще «Вечное оригами» или «Квадрат – трансформер».

Решать задачи ребенку помогают мама Трапеция, папа Прямоугольник и дедушка Четырехугольник. Вариантов сложения – 1.000.000.

Игру сопровождает методическая сказка об удивительных превращениях-приключениях квадрата. В ней "Квадрат" оживает и превращается в различные образы: домик, мышку, ежика, котенка, лодку, туфельку, самолетик, конфетку и т.п. Ребенок собирает фигуры по картинкам в альбоме, где показано, как сложить квадрат, и дано художественное изображение того же предмета.

Этот квадрат-головоломка позволяет не только поиграть, развить пространственное воображение и тонкую моторику, но и является материалом, знакомящим с основами геометрии, стереометрии, счетным материалом, основой для моделирования, творчества, которое не имеет ограничений по возрасту [6; с.68-69].

Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои.

Методические сказки, которые содержат сюжеты о превращениях и приключениях веселых героев и одновременно логические вопросы, задания и упражнения по моделированию, преобразованию предметов. Эту авторскую игровую технологию Вячеслав Воскобович назвал «Сказочные лабиринты игры». Он предлагает создать развивающую среду Фиолетовый лес.

Фиолетовый лес соответствует всем требованиям, которым должна отвечать развивающая среда по ФГОС. Новый стандарт дошкольного образования делает упор на игровой метод, который и использует Воскобович в своих пособиях и сенсорной среде.

В «Фиолетовом лесу» можно использовать самые разнообразные формы работы: специально организованная деятельность: занятия, решение проблемных заданий, придумывание историй с участием «жителей» леса и детей группы, сочинение загадок, сказок, стихотворений, исследовательская деятельность, проведение математических праздников и досугов и пр.; свободная деятельность детей, связанная с использованием игр В.В. Воскобовича, а также героев сказок[6; с.56-57].
В формировании у детей математических способностей широко используются познавательные по форме и содержанию разнообразные дидактические игровые упражнения. Они отличаются от типичных учебных заданий и упражнений необычностью постановки задачи (найти, догадаться), неожиданностью преподнесения ее от имени какого-либо литературного сказочного героя (Буратино, Чебурашки). 
Игровые упражнения следует отличать от дидактической игры по структуре, назначению, уровню детской самостоятельности, роли педагога. Они, как правило, не включают в себя все структурные элементы дидактической игры (дидактическая задача, правила, игровые действия). Назначение их - упражнять детей с целью выработки умений, навыков.

В основе же дидактических упражнений лежит начало: сенсорное обучение и воспитание осуществляются путем многократных упражнений с дидактическим, обучающим материалом, разработанным с определенной целью. Дошкольная педагогика располагает специальными материалами для упражнений в восприятии и различии величины (наборы палочек, брусков, кубов разного размера), формы (наборы плоских и объемных геометрических тел: кругов, квадратов, треугольников, шаров, кругов и т.д.), цвета (тогда выше названные материалы даются разных цветов) и др. Конструкция дидактических материалов такова, что содержит не только задачу (например, различить величину), но и подсказывает нужный способ решения.

Повторное воспроизведение, тренировка в том или ином сенсорном действии – основная цель дидактических упражнений. Эта цель так прямо и ставиться перед детьми в качестве конкретного задания-поручения воспитателя.

При ознакомлении со свойствами предметов (формой, величиной, цветом) чаще всего детям предлагают: подобрать определенным способом используемые материалы (по форме, величине, цвету); вложить геометрические фигуры в соответствующие отверстия; разложить цветные палочки по цвету, размеру и т.д.

Дидактический смысл упражнений как раз и заключается в том, что ребенок получает возможность действовать сам, многократно повторять разнообразные практические операции, действительно ощущать результаты своих умственных и практических усилий.

Кроме специальных дидактических материалов, широко используются различные наборы обычных игрушек и картинок. Они подбираются по какому-либо определенному свойству или признаку: по цвету, форме, величине и т.д. Так наборы предметов становятся дидактическими пособиями для различения цвета, формы, величины.
Таким образом, Организация игр педагогом осуществляется в трех основных направлениях: подготовка к проведению игры, ее проведение и анализ. А использование игрового познавательного материала в играх стоит начать с ознакомления, который проходит в 3 этапа. Весь игровой познавательный материал решает ряд образовательных задач. Что помогает в использовании игрового познавательного материала на занятии, в играх и упражнениях.
Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрациями. 

В формировании у детей математических способностей широко используются познавательные по форме и содержанию разнообразные дидактические игровые упражнения.

2. Опытно-педагогическая работа по исследованию развития математических способностей посредствам игрового познавательного материала
2.1. Цели, задачи и организация опытно-педагогической работы

Для подтверждения выдвинутой гипотезы нами было организованно и проведено опытно-педагогическая работа с целью определения влияния игрового познавательного материала на формирование математических способностей у детей дошкольного возраста. 

Опытно-педагогическая работа осуществлялась на базе средней группы МАДОУ «Детский сад №207». В ней участвовали 10 детей.
Детский сад работает по программе «От рождения до школы» под редакцией Н.Е. Веркасы. 

Работа проводилась в 3 этапа: 

1.Констатирующий этап;

2.Формирующий этап;

3.Контрольный этап.

1 этап – Констатирующий.

Цель констатирующего этапа - выявить уровень развития математических способностей детей среднего возраста.

Для диагностики математических способностей применялась методика Белошистой А. В. 
Данная диагностика состояла из заданий (Приложение А), направленных на определение сформированности у детей математических способностей:
Анализ и синтез

Визуальный анализ

Понятие формы

Первоначальные математические представления

Задание 1. «Объедини круги»
Задачи: Оценить умения сравнивать и обобщать предметы по признаку, умения классифицировать материал по самостоятельно найденному основанию.
Материал: круги разного цвета и размера, карточки с цифрами 2 и 3.
Инструкция: «Круги раздели на две группы. Объясни, почему так разделил. (По цвету, по размеру.)». 

Инструкция: «Соотнеси данные цифры с полученными множествами? (Два больших круга, два зеленых круга.) (Три синих круга, три маленьких круга.)».

Задание 2. «Что лишнее»
Задачи: определить сформированность навыка визуального анализа.
Материал: рисунок фигурок-человечков.

Инструкция: «Среди этих фигурок есть лишняя. Найди ее. Почему она лишняя?»

Задание 3. «Сложи фигуры»
Задачи: определить степень развитости навыка выделения фигуры из композиции, образованной наложением одних форм на другие, выявить уровень знаний геометрических фигур.

Материал: 4 прямоугольных треугольника

Инструкция: «Возьми два треугольника и сложи из них один. Теперь возьми два других треугольника и сложи из них еще один треугольник, но другой формы. Чем они отличаются? (Один высокий, другой — низкий; один узкий, другой — широкий.) Можно ли сложить из этих двух треугольников прямоугольник? (Да.) Квадрат? (Нет.)».

Задание 4.

Задачи: Определить представления детей о соотношениях больше на; меньше на; о количественном и порядковом счёте, о форме простейших геометрических фигур.

Материал: 5 любых предметов или их изображений на магнитной доске, лист бумаги и карандаш. Предметы могут быть как одинаковые, так и разные.

Инструкция: ребёнку. Задание состоит из нескольких частей, которые предлагаются последовательно.

А. Нарисуй на листе столько же кругов, сколько на доске предметов.

Б. Нарисуй квадратов на 1 больше, чем кругов.

В. Нарисуй треугольников на 1 меньше, чем кругов.

Г. Обведи линией 4 квадратов.

Д. Закрась 5-ый круг. [4]
Если ребенок выполнил задание без ошибок, то у ребенка 1 уровень. Ребенку, допустившему 1-2 ошибки в задании присваивается 2 уровень. Если ребенок выполнил задание только после помощи взрослого, то у ребенка 3 уровень. И если ребенок после помощи взрослого не смог справится с заданием, то ребенок относится к 4 уровню. 
Таблица 1 – уровни развития математических способностей
	Уровень
	Выполнение задания

	1 уровень  
	задание выполнено полностью верно 

	2 уровень  
	допущено 1-2 ошибки

	3 уровень 
	задание выполнено с помощью взрослого

	4 уровень
	ребёнок не справился с заданием


Результаты констатирующего этапа показали, что дети имеют разный уровень сформированности математический способностей. Детей с 1 уровнем 1 ребенок (10%). Со 2-м уровнем 2 ребенка (20%). 3-й уровень выявлен у 4 детей (40%). И у 3-х детей выявлен 4-й уровень (30%).
Таблица 2 – диагностика уровней развития математических способностей
	№
	Анализ и синтез
	Визуальный анализ
	Понятие формы
	Первоначальные математические представления
	Итог по каждому ребенку

	1
	3
	3
	3
	2
	3

	2
	2
	1
	2
	3
	2

	3
	3
	2
	3
	3
	3

	4
	4
	3
	4
	4
	4

	5
	3
	3
	3
	2
	3

	6
	2
	2
	2
	3
	2

	7
	1
	1
	1
	2
	1

	8
	4
	3
	4
	4
	4

	9
	4
	4
	4
	3
	4

	10
	2
	2
	3
	4
	3

	Итог по группе 
	3
	2
	3
	3
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Рисунок 1 – результаты диагностики на констатирующем этапе
3 детей не справились с заданием на классификацию; с заданием на соотношениях больше на; меньше на; о количественном и порядковом счёте, о форме простейших геометрических фигур. Возникли трудности у большинства детей при выполнении задания на составление других фигур из треугольников. Некоторые дети допускали ошибки в задании на поиск лишнего человечка в ряду.
Данные диагностики показали необходимость проведения 2 этапа – формирующего.
2 этап – формирующий.

Цель: повысить уровень сформированности математических способностей у детей дошкольного возраста посредством игрового познавательного материала.

Формирующий этап предполагает проведение занятий с использованием познавательного материала (3), дидактических игр (9).

Было проведено 3 занятия, включающих работу познавательный материал. На первых занятиях это было знакомство с материалом. (Приложение Б)
Занятие № 1.

Название занятия «Поможем спасти солнце»
Цель: Повторение названий геометрических фигур, величины и цвета предметов.

Задачи: Закреплять навыки детей в работе с логическими блоками, упражнять в умении классифицировать блоки по трём признакам: цвету, форме, размеру. Развивать логическое мышление внимание, наблюдательность, память. Воспитывать умения работать в коллективе
Материал: блоки Дьеныша, письма в виде плоских геометрические фигуры, подсказки к блокам Дьеныша.
Кратко работа с материалом:
Поиск письма по подсказкам к блокам Дьеныша.

Поиск ключа к замку «Третий лишний»

«На полянке» (набор блоков, разноцветные цветы, макет улья)

Сбор урожая меда и наведения порядка в улье (по форме)

«Угости медведей»

Угостите одного медвежонка печеньем одного цвета, но разной формы, а другого медвежонка угостим печеньем одной формы, но разного цвета.

Занятие №2.

Название: «Поможем сказочным героям»
Цель формирование умения пользоваться палочками, выбирать палочки нужного размера.
Задачи: совершенствовать умение выкладывать по схеме предметы из палочек Кюизенера; закреплять представление детей о длине; учить детей составлять число 5 из двух меньших чисел; упражнять в количественном и порядковом счёте, пространственной ориентировке; развивать память, логическое мышление, воображение, внимание, речь, умение рассуждать, доказывать.
Материал: Объёмные и плоскостные палочки на каждого ребёнка, схема для постройки машины, карточки с кроватками на каждого ребёнка, карточки с жёлтой палочкой на каждого ребёнка; 2 карточки с решением примеров, большие палочки Кюизенера для постройки дорожки.
Катко работа с материалом:
Воспитатель предлагает построить из палочек машину, чтобы отправится в сказочную страну. Отгадывание сказки. «Три медведя»

Дети помогают отремонтировать кровать медведей с помощью палочек.

Отправляются в следующую сказку. «Маша и медведь»

Дети помогают Маше сделать красивый коврик для медведя.

Отправляются в следующую сказку «Буратино»

Дети помогают Буратино проверить примеры с помощью палочек Кюизинера.

Дети строят дорожку из палочек, чтобы отправится в группу.

Занятие №3.

Название:«Путешествие в мультфильм»
Цель: развитие математических представлений.
Задачи: Закрепить знание геометрических фигур; формировать представление о соотношении целого и части; формировать умение выделять особые признаки фигур с помощью зрительного и осязательно-двигательного анализатора; развивать фантазию, творческие способности, логическое и образное мышление; развивать моторику, цветоощущение, умение согласовывать свои действия с партнером; воспитывать доброжелательность, умение играть в команде.
Материал: игры Б. П. Никитина: «Сложи узор», «Рамки Монтессори», «Кубики для всех», «Дроби», «Сложи квадрат»
Катко работа с материалом:

Собирают цветы из кубиков («Кубики для всех»), рисуют фонарики из «Рамки Монтессори», складывают очистительные сооружения для речки из «Дроби» и «Сложи квадрат».

Составлена картотека игр для самостоятельной и организованной деятельности детей. Картотека состоит из 10 игр с разным игровым познавательным материалом. (Приложение В). Игры проводились индивидуально или в подгруппе, во вторую половину дня. После знакомства с материалом и вариаций игр с ним, материал включался и в самостоятельную деятельность.

Для проверки эффективности формирующего этапа был проведен контрольный этап.

3 этап – контрольный.

Цель: выявить эффективность влияния игрового познавательного материала на развитие математических способностей детей дошкольного возраста.
На контрольном этапе с целью выявления результатов практической работы по развитию математических способностей детей дошкольного возраста посредствам игрового познавательного материала была использована та же диагностика, что и на констатирующем этапе- Методика Белошистой А.В. Анализ полученных результатов представлен в таблице 2 и рисунке 2.

Таблица 3 – Результаты диагностики контрольного этапа

	№
	Анализ и синтез
	Визуальный анализ
	Понятие формы
	Первоначальные математические представления
	Итог по каждому ребенку

	1
	1
	2
	1
	3
	2

	2
	1
	1
	1
	1
	1

	3
	1
	1
	1
	1
	1

	4
	2
	2
	1
	2
	2

	5
	2
	1
	2
	2
	2

	6
	1
	2
	1
	1
	1

	7
	1
	1
	1
	1
	1

	8
	2
	3
	2
	2
	2

	9
	3
	2
	3
	2
	3

	10
	1
	1
	1
	2
	1

	Итог по группе 
	1
	1
	2
	2
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Рисунок 2 – Результаты диагностики на контрольном этапе.

После проведения контрольного этапа были выявлены следующие результаты: детей с 1 уровнем стало 5 человек (50%), со 2 уровнем 4 ребенка (40%), с 3 уровнем - 1 Ребенок (10%), детей с 4 уровнем – нет.

Задания на классификацию детей не вызывают трудностей как на 1 этапе, задания на соотношениях больше на; меньше на; о количественном и порядковом счёте дети выполняют еще с ошибками. Задание на нахождение лишнего человечка из ряда, задание на составление других фигур из треугольников большинство детей выполняют без ошибок и без помощи воспитателя. 
2.2. Анализ результатов опытно-педагогической работы
Проведенная на констатирующем этапе диагностика определения сформированности математических способностей позволила выявить в основном 2 и 3 уровень. В исследовании принимало участие 10 детей. Некоторые дети в процессе выполнения заданий или проявляли отрицательные эмоции. Особые трудности вызывало задание на сформированность первоначальных математических представлений, многие ошибались, но принимали помощь от воспитателя.

Результаты констатирующего этапа показали, что дети имеют разный уровень развития математических способностей. 
Детей с 1 уровнем 1 ребенок (10%). 
Со 2-м уровнем 2 ребенка (20%). 
3-й уровень выявлен у 4 детей (40%). 
И у 3-х детей выявлен 4-й уровень (30%).

С целью выявления результатов работы по развитию математических способностей детей дошкольного возраста посредствам игрового познавательного материала была использована та же диагностика, что и на констатирующем этапе.

Результаты контрольного этапа показали, что из 10 человек:

С 1 уровнем стало 5 человек (50%),

Со 2 уровнем 4 детей (40%),

С 3 уровнем - 1 Ребенок (10%),

С 4 уровнем – нет.

Для выяснения эффективности работы по развитию математических способностей детей дошкольного возраста была составлена диаграмма результатов констатирующего и контрольного этапов.
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Рисунок 3 – сравнительный анализ результатов констатирующего и контрольного этапов.

В ходе сравнительного анализа результатов развития математических способностей детей дошкольного возраста на констатирующем и контрольном этапе, мы видим, что на констатирующем этапе со 2 и 3 уровней перешли на 1 и 2 уровень (Рисунок 3). На ее основании можно сделать вывод о том, что у детей повысился уровень математических способностей. Дети без ошибок могут выделить группы, найти лишнюю картинку, сложить из фигур другие фигуры, использовать количественный и порядковый счет с соотношением больше на 1 и меньше на 1.

Таким образом, полученные данные свидетельствуют о том, что проделанная работа была проведена успешно. Дети стали быстрее и легче справляться с заданиями диагностики. На контрольном этапе не было выявлено детей с 4 уровнем, зато детей с 1 уровнем на констатирующем этапе было 1, то на контрольном стало 5(повысился на 40%). Мы считаем, что положительная динамика полученных результатов подтверждает гипотезу об эффективности использования игрового познавательного материала в развитии математических способностей детей дошкольного возраста. Это свидетельствует о том, что проведенные занятия и игры с включением познавательного материала являются эффективным средством развития математических способностей детей дошкольного возраста. Таким образом, игровой познавательный материал действительно является ведущим методом развития у детей дошкольного возраста математических способностей. 

Заключение
В данной работе представлен теоретический анализ развития математических способностей у детей дошкольного возраста, а так же, результаты опытно-педагогической работы.

При написании была поставлена цель:

Цель: теоретически обосновать и путем опытно-педагогической работы проверить эффективность игрового познавательного материала как средства развития математических способностей детей дошкольного возраста.

Задачи: 

1. Проанализировать психолого-педагогическую литературу по данной проблеме;

2. Подобрать игровой познавательный материал по теме исследования.

3. Обобщить опытно - педагогическую работу по проверке гипотезы исследования.

Теоретико-методологической основой нашего исследования выступают труды отечественных педагогов и психологов А. В. Брушлинский А. В. Белошистая, В. В. Давыдов, И. В. Дубровина, З. И Калмыкова, Н. А. Менчинская, А. Н. Колмогоров, Ю. М. Колягин, В. А. Крутецкий, Д. Пойа, Б. М. Теплов, А.Я. Хинчин, занимавшихся проблемой математических способностей отмечают, прежде всего, специфические особенности психики математически способного ребёнка. Так же, определяют математические способности как способности ясного осознания внутренней связи математических отношений и способность точно мыслить математическими понятиями, которые проявляются довольно рано и требуют непрерывного упражнения.

К математическим способностям относятся особенности сенсорики, моторики и умственной деятельности. В дошкольном возрасте формируются предпосылки к развитию данных способностей.

Существует определенная зависимость между способностями, знаниями и умениями: для усвоения знаний необходимы соответствующие способности, а формирование способностей предполагает наличие определенных знаний и умений.

Непременным условием развития детских математических способностей является обогащениепознавательного материала. Это, прежде всего, наличие интересных развивающих игр, разнообразных игровых материалов, а также игры, познавательный математический материал. Основная цель использования такого материала - формирование представлений и закрепление уже имеющихся знаний. При этом непременным условием является применение воспитателем игр и упражнений для активного проявления познавательной самостоятельности у детей (стремление и умение познавать, осуществлять результативные мыслительные операции). Материал направлен на развитие внимания, памяти, воображения, эти материалы стимулируют проявление детьми познавательного интереса. Естественно, что успех может быть обеспечен при условии личностно ориентированного взаимодействия ребенка со взрослым и другими детьми.

Познавательный математический материал рассматривается и как одно из средств, обеспечивающих рациональную взаимосвязь работы воспитателя на занятиях и вне их.

В дошкольной педагогике существует множество разнообразных методических материалов, которые обеспечивают развитие математических способностей у детей это: логические блоки Дьенеша (Ильясова, К. К.), палочки Кюизенера (Комарова, Л. Д.), игры Воскобовича (Воскобович В.), Колумбово яйцо, Танграм, Уголки для всех, Волшебный круг, Монгольская игра, кубики по Никитину, игра-головоломка Пифагор, дроби, шахматы, счётные палочки, логические задачи, словесные игры, загадки, загадки-шутки, головоломки, математические сказки и т.д.
На занятиях по формированию элементарных математических представлений такой материал включают в ход самого занятия или используют в конце его, когда наблюдается снижение умственной активности детей. Так, головоломки целесообразны при закреплении представлений ребят о геометрических фигурах, их преобразовании в средней, старшей и подготовительной к школе группах. Загадки, задачи-шутки уместны в ходе обучения решению арифметических задач, действий над числами, формирование временных представлений и т. д. В самом начале занятия в старшей и подготовительной к школе группах оправдывает себя использование несложных занимательных задач в качестве "умственной гимнастики".

Во вне учебное время математические игры наряду с другими воспитатель использует для организации самостоятельной деятельности детей, основанной на их интересе. Формы организации ребят разнообразны: игры проводятся со всем коллективом воспитанников, с подгруппами и индивидуально. Педагогическое руководство состоит в создании условий для игр, поддержании и развитии интереса, поощрении самостоятельных поисков решений задач, стимулировании творческой инициативы.

Дошкольники с большим желанием откликаются на предложения участвовать в играх с математическим содержанием. На успешность обучения влияет не только содержание предлагаемого материала, но и форма подачи, которая способна вызывать заинтересованность и познавательную активность детей. Особое внимание следует уделить эмоциональному комфорту ребенка в процессе познавательной деятельности. Положительное подкрепление успехов и достижений детей, эмоциональное невербальное общение взрослого с детьми - таков фон, на котором должно строиться обучение дошкольников.

Анализ теоретических положений и методических выводов позволил представить результаты опытно-педагогический работы, проведенной на базе МАДОУ «Детский сад №207» по развитию математических способностей у детей дошкольного возраста. Прослежена динамика изменения уровня развития математических способностей. В процессе проведенного исследования, на констатирующем этапе уровень математических способностей был снижен (2, 3 уровень), когда уже на контрольном этапе уровень значительно повысился (1, 2 уровень). Анализ результатов до и после формирующего этапа, свидетельствует об эффективности использования игрового познавательного материала в развитии математических способностей у детей дошкольного возраста. 

Таким образом, цель нашего исследования достигнута, гипотеза подтверждена, задачи решены. Целесообразность применения игрового познавательного материала в развития у детей дошкольного возраста математических способностей. 
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Приложение
Приложение А

Задание 1. «Объедини круги»

Задачи: Оценить умения сравнивать и обобщать предметы по признаку, умения классифицировать материал по самостоятельно найденному основанию. 

Материал: круги разного цвета и размера, карточки с цифрами 2 и 3.
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Инструкция: «Круги раздели на две группы. Объясни, почему так разделил. (По цвету, по размеру.)». 

Инструкция: «Соотнеси данные цифры с полученными множествами? (Два больших круга, два зеленых круга.) (Три синих круга, три маленьких круга.)».

Задание 2. «Что лишнее»

Задачи: определить сформированность навыка визуального анализа.

Материал: рисунок фигурок-человечков.
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Инструкция: «Среди этих фигурок есть лишняя. Найди ее. Почему она лишняя?»

Задание 3. «Сложи фигуры»

Задачи: определить степень развитости навыка выделения фигуры из композиции, образованной наложением одних форм на другие, выявить уровень знаний геометрических фигур.

Материал: 4 прямоугольных треугольника
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Инструкция: «Возьми два треугольника и сложи из них один. Теперь возьми два других треугольника и сложи из них еще один треугольник, но другой формы. Чем они отличаются? (Один высокий, другой — низкий; один узкий, другой — широкий.) Можно ли сложить из этих двух треугольников прямоугольник? (Да.) Квадрат? (Нет.)».

Задание 4. 

Задачи: Определить представления детей о соотношениях больше на; меньше на; о количественном и порядковом счёте, о форме простейших геометрических фигур.

 Материал: 5 любых предметов или их изображений на магнитной доске, лист бумаги и карандаш. Предметы могут быть как одинаковые, так и разные.

Инструкция: ребёнку. Задание состоит из нескольких частей, которые предлагаются последовательно.

А. Нарисуй на листе столько же кругов, сколько на доске предметов.

Б. Нарисуй квадратов на 1 больше, чем кругов.

В. Нарисуй треугольников на 1 меньше, чем кругов.

Г. Обведи линией 4 квадратов.

Д. Закрась 5-ый круг.
Приложение Б

Тема: «Путешествие в Солнечную страну».

Название занятия «Поможем спасти солнце»

Цель: Повторение названий геометрических фигур, величины и цвета предметов.

Задачи: Закреплять навыки детей в работе с логическими блоками, упражнять в умении классифицировать блоки по трём признакам: цвету, форме, размеру. Развивать логическое мышление внимание, наблюдательность, память. Воспитывать умения работать в коллективе

Материал: блоки Дьеныша, письма в виде плоских геометрические фигуры, подсказки к блокам Дьеныша.

Ход занятия.

1. Моделирование игровой ситуации.

- Ребята, я вижу, вы красивые и нарядные, скажите, а настроение у вас сегодня хорошее?

- Я знаю ребят, которые живут в сказочной стране, у них тоже всегда хорошее, весёлое настроение. И они нам написали письмо. Но сегодня в наш детской сад пришло так много писем, что какое из этих писем для нашей группы, я не знаю. Но у нас есть подсказка, которая поможет нам найти это письмо. Оно должно выглядеть так (показываю детям карточку подсказку к блокам Дьенеша, на которой закодирован прямоугольник, синего цвета, большой по размеру).

Подсказка:

[image: image8.png]


[image: image9.png]


[image: image10.png]



 (прямоугольник, синего цвета, большого размера).

- И так давайте проговорим, как должно выглядеть наше письмо?

( Прямоугольник, большой, синий).

- А теперь давайте подойдём к столу и найдём наше письмо.

-Почему вы считаете, что это письмо для нас. Объясните свой выбор.

(Наше письмо выглядит как, большой прямоугольник синего цвета. А у нас на столе такой лежит один, значит это наше письмо.)

- Молодцы, ребята, нашли письмо. Давайте я его прочитаю.

«Здравствуйте дорогие ребята! Пишут вам жители сказочной Солнечной страны. Живут здесь веселые, трудолюбивые ребята. Девочки красивые, да сердцем добрые. Мальчики сильные, как богатыри, да справедливые. Есть у нас в Солнечной стране чудеса. Первое чудо – это солнце, которое появляется на небе после каждого доброго дела, доброго слова. Второе – это солнечные зайчики. Они появляются у ребят, когда те делают что-то хорошее, правильно отвечают, отгадывают загадки».

2. Введение в проблему.

Но случилась в Солнечной стране беда: погасло чудо-солнце. Не стало его, злая, сердитая туча спрятала солнце и не выпускает. Девочки заплакали, а мальчики стали их утешать «Не плачьте. Мы напишем письмо ребятам в детский сад, и они нам помогут спасти солнце».

- Ребята, мальчики и девочки из сказочной страны просят нас о помощи? Как вы думаете, сможем ли мы им помочь спасти солнце? (Сможем).

- А как мы сможем это сделать? (Нам нужно найти тучку и сделать для неё что-то хорошее, чем-то порадовать её, чтобы она захотела вернуть солнце в солнечный город).

- Ребята, но для этого нам нужно оказаться в Солнечной стране, у нас есть волшебная музыка, которой поможет оказаться нам в сказочной Солнечной стране. (Звучит музыка, дети кружатся и оказываются у ворот сказочной страны).

3. Поэтапное решение проблемы.

«Ворота с замком»
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- Ребята, вот мы и оказались у ворот Солнечной страны. Но, посмотрите, здесь висит замок, как же нам открыть ворота? «Замок откроется, если мы угадаем, какая из трёх фигура лишняя, это и будет правильный ключ». (Дети предлагают варианты, приходят к выводу, что лишняя фигура это «треугольник», так как все другие фигуры - «квадраты»).

 Воспитатель: «Как вы думаете, какая фигура лишняя?»

Дети: «Треугольник».

Воспитатель: Почему вы так решили?

Дети: «Потому что, квадратов 2, а треугольник один».

- Молодцы, ребята мы сумели открыть замки. И теперь мы можем двигаться дальше.

«На полянке» (набор блоков, разноцветные цветы, макет улья)

- Ребята, посмотрите, мы с вами вышли на поляну, на которой много цветов. Здесь пчёлы собирают урожай мёда. Но посмотрите, здесь очень много цветов, пчёлы не успевают собрать весь урожай, давайте поможем собрать пчёлам урожай, и может быть, они нам подскажут, где нам искать тучу, которая прячет солнце. Дети собирают урожай мёда (блоки) и несут его в улей.

- Молодцы, мы помогли пчёлам собрать мёд в соты, но посмотрите, как мы всё не аккуратно разбросали.

- Неужели, мы всё так и оставим? (Нет, нам нужно навести порядок в улье.) Как можно разделить блоки, по какому признаку? (по форме)

- Какие формы у нас есть? (Квадраты, треугольники, круги)

- Как мы будем их разбирать? (Квадраты к квадратам, круги к кругам.)

«Угостим медвежат»

Ребята, нам нужно двигаться дальше.

Ребята, вот мы и пришли в лес, посмотрите, как здесь красиво. Давайте с вами немного поиграем.

IV. Физкультминутка

Мы по лесу погуляем,

И немного отдохнем.

Встанем, глубоко вздохнём.

Чудеса у нас на свете,

Стали карликами дети,

А теперь все дружно встали,

Великанами мы стали.

Дружно все похлопаем,

А потом потопаем.

Хорошо мы поиграли?

И нисколько не устали.

- Посмотрите, как здесь много медвежат. Ребята, все медвежата любят сладкое, давайте угостим их сладким вкусным печеньем (использование блоков). У вас по два медвежонка. Угостите одного медвежонка печеньем одного цвета, но разной формы, а другого медвежонка угостим печеньем одной формы, но разного цвета.
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- Каким печеньем вы угостили первого медвежонка? (Разным по форме, но одинаковым по цвету)

- Каким печеньем вы угостили второго медвежонка? (Одинаковым по форме, но разным по цвету)

Ребята, за нашу доброту Медвежата нас благодарят и подсказали мне, что туча прячет солнце за лесом, поэтому нам с вами нужно идти дальше.

5. Итог.

- Ребята, смогли мы помочь жителям Солнечной страны?

- Как мы это сделали? (Мы открывали замки, убирали в улье, угощали медвежат).

- За своё спасение солнце нам всем дарит своих солнечных зайчиков, чтобы вы всегда оставались такими же добрыми, весёлыми и смелыми, (сюрпризный момент - шоколадные медали в виде солнечных зайчиков).

- А теперь нам пора возвращаться в детский сад. Давайте снова покружимся под волшебную музыку и окажемся в детском саду.

Занятие №2

Название: «Поможем сказочным героям»

Цель формирование умения пользоваться палочками, выбирать палочки нужного размера.

Задачи: совершенствовать умение выкладывать по схеме предметы из палочек Кюизенера; закреплять представление детей о длине; учить детей составлять число 5 из двух меньших чисел; упражнять в количественном и порядковом счёте, пространственной ориентировке; развивать память, логическое мышление, воображение, внимание, речь, умение рассуждать, доказывать.

Материал: Объёмные и плоскостные палочки на каждого ребёнка, схема для постройки машины, карточки с кроватками на каждого ребёнка, карточки с жёлтой палочкой на каждого ребёнка; 2 карточки с решением примеров, большие палочки Кюизенера для постройки дорожки.
Ход занятия:

Дети входят в групповую комнату.
В: Дети в наш лес залетела сорока, посмотрите-ка, что она нам принесла, письмо, а что же в нём, давайте узнаем. (Показ и чтение письма)
«В стране сказок был сильный ветер, и теперь там такой беспорядок, помогите, пожалуйста, сказочным героям, навести порядок в их сказках. Фея сказок».
- Ребята, вы хотите помочь Фее?  - (Да)
- Я, тоже думаю, что вы с радостью придёте на помощь. Но на чем, же мы отправимся туда? Ой, подождите тут что-то написано, оказывается, я не всё прочитала, сказочная фея хотела отправить за нами машину, но она сломалась, и предлагает её сделать вот по этой схеме.  (Большие плоскостные палочки Кюизенера).
- Почему взяли именно эти палочки, а не другие?
- Ребята, что ещё не хватает, для того чтобы отправится в путь? (колёс).
- Молодцы справились с заданием. Теперь отправляемся в путь.
( фонограмма «Весёлое путешествие»)
- Вот мы и приехали в сказку. А какая это сказка, вы догадаетесь, когда отгадаете загадку
«Возле леса на опушке
Трое их живут в избушке.
Три кровати, три подушки,
Угадайте без подсказки,
Кто герои этой сказки?» (Три медведя)
- Дети кто-то сломал их кровати, и надо им помочь отремонтировать и заправить кровати. У верхней кроватки нет ножки, её надо найти и поставить; у средней кровати нет матраса, его надо найти и положить; а у нижней кровати все месте.
- Какого цвета матрас подошёл к средней кровати?
- Теперь надо заправить кроватки, а заправлять будем так:
           Сверху в одну линию положить «одеяло», которое сшито из «лоскутков» - палочек.
- Из каких «лоскутков» сшито «одеяло» на верхней кроватке?
на средней кроватке?
 на нижней кроватке?  (Ответы детей)
- Ну, вот «одеяло» мы постелили, что же ещё не хватает?  (Подушки)
- А  подушкой будет белая палочка, её надо положить с левой стороны на каждую кровать.
- И с этим заданием мы справились. Медведи обрадуются, что мы им помогли. Отправляемся дальше. Повторяйте за мной.
Физкультминутка:
Добрый лес, старый лес,  
(Широко развести руки в стороны)
Полный сказочных чудес!
(Повороты вправо-влево с вытянутыми руками)
Мы идем гулять сейчас
И зовём с собою вас!
(Ходьба вокруг себя)
Три шага налево – раз, два, три,
(Повернуться налево)
Три шага направо – раз, два, три
(Повернуться направо)
Шаг на месте левой, правой,
Раз, два, три.
(Ходьба на месте)
Руки подняли и покачали –
Это деревья в лесу.
(Поднять руки вверх и покачать)
Руками взмахнули, кисти встряхнули
Ветер сбивает росу.
(Круг руками, встряхнуть кисти рук)
Плавно руками, дети, помашем –
Это к нам птицы летят.
(Руки плавно поднять в стороны)
Как они сядут, мы тоже покажем –
Крылышки сложим назад.
(Руки за спину, свести лопатки)
До свиданья, старый лес
Полный сказочных чудес!
(Помахивание рукой, повороты вправо-влево с вытянутыми руками)
По тропинке мы гуляли,
(Прыжки)
На поляну прискакали.
(Широко развести руками в стороны)
Дети подходят к столам. На мольберте картина «Маши и медведь»
- Куда же мы с вами попали? В какую сказку? Посмотрите, а тут записка «Машенька хотела соткать коврик для медведя, но налетел ветер и почти все унёс цветные ниточки, но осталась одна жёлтая ниточка. Машенька так хотела порадовать медведя».
- Давайте мы с вами поможем Машеньке, сделаем красивые коврики, из наших палочек, у нас с вами уже лежит жёлтая палочка, это будет основа коврика. Каждый ряд составьте из двух других палочек, ряды не должны повторяться.
- Сколько белых палочек поместится в жёлтой палочке? – (5)
- Чему равна жёлтая палочка? – (пяти)
- «Прочитайте», пожалуйста, ковёр числами – (пять это один и четыре, два и три, три и два, четыре и один).
- Чтобы коврик получился завершённым, надо его украсить бахромой, бахрома у нас будет из белых палочек, их мы положим на жёлтую палочку.
- Молодцы и с этим заданием справились!
- Ну, что в путь - дорогу.
- Ребята посмотрите, болото, нам надо осторожно через него пройти. (Прыжки по кочкам). 
-Кто тут сидит и грустит? (Буратино)
 -Мальвина попросила Буратино решить примеры, он выполнил задание, но ветер перепутал все цифры. Поможем Буратино найти ошибки? (Да)
- Ребята, посмотрите на примеры, правильно ли они написаны?
  4+1=5          3+1= 2  
- Дети, вспомните, какое число, обозначает палочка белая? (1), Розовая? (2), Голубая? (3),Красная?(4),Жёлтая? (5)
- Молодцы! А теперь будем, проверят:
- Берём палочку обозначающую цифру 4, какую палочку мы к ней должны присоединить – (Белую)
4и1будет 5 
- Почему?
- Берём палочку равную цифре пять? – (Жёлтую) 
- Подставляем её к этим палочкам снизу, подравняем с левой стороны, равна она длине этим двум палочкам? – (Да)
- Буратино пример решил правильно?
- Теперь будем проверять следующий пример. Какую палочку надо взять сначала, если первая цифра 3? – (Голубую)
- Какую цветную палочку к ней прибавим? – (Белую)
- Почему?  - (Потому, что это цифра 1)
- Давайте проверим, у Буратино получилось 2, так ли это, найдем палочку,соответствующую цифре 2. 
3 и 1будет2
- Какая это палочка? – (Розовая)
- Подставляем её к этим палочкам снизу, подравняем с левой стороны, равна она длине этим двум палочкам? Почему?– (Нет, она короткая)
- Давайте найдём палочку, равную по длине этим двум палочкам.
- Какая по цвету подошла палочка? – (Красная)

3 и 1будет 4
- Какую цифру она обозначает? – (4)
- Значит, пример у Буратино решён неправильно.
- Молодцы и с этим заданием вы тоже справились.
 - Отправимся дальше, может, кому-то еще нужна наша помощь. Ребята, да мы заблудились, что-то дорожки не видать, ой, смотрите на пеньке лежат дощечки-палочки. Давайте построим дорожку из этих дощечек.
Задание: от самой короткой до самой длинной.

(Дети стоят вдоль дорожки)
- Сколько всего дощечек?
- Какая по порядку стоит голубая дощечка?
- Дощечка, какого цвета стоит четвёртой?
- Какая по порядку дощечка стоит между белой и голубой?
(Дети проходят по дощечкам)
- Посмотрите какой беспорядок, ветер всё разбросал.
Давайте-ка наведём здесь порядок, построим из этих палочек игрушки в подарок сказочным героям. - (Дети строят)
(звучит вальс, входит Фея)
- Спасибо, Вам ребята, что помогли сказочным героям. За это дарю Вам волшебную книгу сказок.
В: Фея сказок, спасибо тебе за книгу, мы с ребятами обязательно её прочитаем. Но как нам вернутся обратно домой?
Фея: У меня есть волшебная палочка, три раза вокруг себя повернитесь в детском саду окажитесь!
- Ребята вот и оказались мы в детском саду. Вам понравилось наше путешествие?
- Дети, кому мы с вами помогли?
- Что больше всего вам понравилось?
- А какое было самое трудное задание?
- Молодцы! Если ещё раз позовут нас на помощь, мы всегда поможем.
Занятие №3.

Название:«Путешествие в мультфильм»

Цель: развитие математических представлений.

Задачи: Закрепить знание геометрических фигур; формировать представление о соотношении целого и части; формировать умение выделять особые признаки фигур с помощью зрительного и осязательно-двигательного анализатора; развивать фантазию, творческие способности, логическое и образное мышление; развивать моторику, цветоощущение, умение согласовывать свои действия с партнером; воспитывать доброжелательность, умение играть в команде.

Материал: игры Б. П. Никитина: «Сложи узор», «Рамки Монтессори», «Кубики для всех», «Дроби», «Сложи квадрат»

Ход занятия:

Мотивационный момент:

Воспитатель: Ребята, а чьи это сиреневые ушки выглядывают?

(ответы детей)

Воспитатель: Это Лунтик.

Лунтик: Здравствуйте, ребята!

(дети здороваются)

Воспитатель: Здравствуй, Лунтик! Как хорошо, что ты заглянул к нам в детский сад!

Лунтик: Я пришел к вам за помощью! Пришел не один, а с горе - гусеницами. Заходите, проказницы!

Воспитатель: Что случилось? Почему гусеницы проказницы?

Лунтик: Вупсень и Пупсень стали участниками конкурса «Мастер добрых дел» лишь для того, чтобы получить главный приз, вишневый торт бабы Капы.

Воспитатель: Вупсень, Пупсень, это не честно! Как вам не стыдно!

Лунтик: Они хотели сделать добрые дела, а получалось наоборот. Теперь Мила плачет, Кузя расстроен, тетя Пиявка с лягушкой Клавой злятся. Получился конкурс слез, а не добрых дел. Помогите, пожалуйста, Вупсеню и Пупсеню преподать уроки доброты.

Закрепление пройденного материала:

Воспитатель: Вупсень, Пупсень, даже дети в детском саду знают, что добрые дела совершают не за что-то. Добрым надо быть в душе. Доброта без разума пуста. Ребята, как еще можно сказать о доброте человека?

Дети: (Добра от добра не ищут. Добрые дела лучше мягкого пирога. Добрым быть – добрым слыть. Доброе дело само себя хвалит. Добрый скорее дело сделает, чем сердитый.)

Воспитатель: Молодцы, ребята! Вупсень, Пупсень, вот первый урок. Запомните эти пословицы о доброте. Будьте добрыми все время.

Ребята, а теперь самое время вместе с Вупсенем и Пупсенем исправлять их ошибки. Гусеницы, учитесь у детей. Рассказывайте, почему плакала божья коровка Мила?

Вупсень: Мы сорвали цветы на поляне. Хотели поставить их в вазу. Пока мы их несли, они завяли. Теперь у Милы нет цветов ни на поляне, ни в вазе.

Воспитатель: Ай, ай, ай! Ребята, какую пользу приносят для насекомых и людей цветы?

Дети: (насекомые собирают нектар – это их пища; пчелы делают мед, а людям цветы дарят радость).

Воспитатель: Ребята, давайте с Вупсенем и Пупсенем посадим цветы на всей поляне. Пусть Мила радуется. Цветы мы сложим из кубиков (игра «Кубики для всех»).

Конспект занятия с использованием развивающих игр Б. П. Никитина в средней группе

Воспитатель: Молодцы! Какая чудная у нас получилась поляна! Смотрите, как радуется Мила!

Вупсень: Пупсень, какое доброе дело мы сделали!

Воспитатель: Пупсень, а почему расстроился Кузя?

Пупсень: Кузнечик Кузя решил сделать Корнею Корнеевичу подарок – звездочку, чтобы она светила ему под землей, как фонарик. Кузя покрасил звездочку золотой краской, положил сушиться. Мы хотели сделать доброе дело, стали дуть, чтобы быстрей звездочка высохла. А она взяла, перевернулась и испачкалась. Что делать?

Воспитатель: Понятно, это дело поправимое. Мы сейчас вместе найдем вкладыши к рамкам, обведем контуры фигур, раскрасим их. Получатся фонарики разных форм. Корней Корнеевич будет очень рад.

(игра «Рамки и вкладыши Монтессори»)

Воспитатель: Молодцы! Прекрасные получились фонарики! Вместе с друзьями и работа ладится.

Физическая минутка:

А на речку к тете Пиявке и лягушке Клаве мы отправимся на разных видах транспорта:

(Дети выполняют движения)

На лошадке ехали, ехали, ехали.

До угла доехали, доехали,доехали.

Сели на машину, налили бензину.

На машине ехали, ехали, ехали.

До угла доехали, доехали, доехали.

А теперь разворот!

Сели с вами в самолет. Самолет летит, летит.

В нем мотор гудит, гудит. У-уу.

Воспитатель: Вот мы и на месте, у реки. Лунтик, почему тетя Пиявка и лягушка Клава злились на наших гусениц?

Лунтик: Вупсень и Пупсень бросали в речку камни.

Воспитатель: Ребята, почему жители реки рассердились на гусениц?

Правильно! В речку нельзя бросать ни камни, ни ветки, ни бутылки. Речку загрязнять нельзя. Могут погибнуть все ее обитатели. Давайте, ребята, построим вместе с гусеницами очистительные сооружения для речки. Вупсень с мальчиками будет собирать квадратные сооружения, а Пупсень с девочками круглые.

(игры «Сложи квадрат», «Дроби»)

Воспитатель: Молодцы! Теперь нашим друзьям ничего не угрожает!

Итог: Воспитатель: Ребята, вы сегодня были настоящими учителями. Вам понравилось учить Вупсеня и Пупсеня? Вы научили гусениц тому, что добрые дела надо совершать разумно, постоянно и вместе с друзьями. Кому что больше всего понравилось? (ответы детей)

Вупсень и Пупсень: Спасибо, ребята, мы будем примерными учениками. До свидания!

Приложение В
Картотека игр с игровым познавательным материалом

Игры с блоками Дьеныша

Дидактическая игра «Что изменилось»

Задачи: Совершенствовать знания детей о геометрических фигурах, их цвете, величине, толщине; Развивать мышление.

Материал: Набор блоков Дьенеша.

Ход игры: Перед ребенком на стол выкладывается несколько фигур, которые нужно запомнить, а потом одна из фигур исчезает или заменяется на новую, или две фигуры меняются местами. Ребенок должен заметить изменения.

Дидактическая игра «Второй ряд»

Задачи:

-Развивать умение анализировать, выделять свойства фигур, находить фигуру, отличную по одному признаку.

Материал: Набор логических блоков Дьенеша.

Ход игры: Выложить в ряд 5-6 любых фигур. Построить под ними второй ряд, но так, чтобы под каждой фигурой верхнего ряда оказалась фигура другой формы (цвета, размера); такой же формы, но другого цвета (размера); другая по цвету и размеру; не такая по форме, размеру, цвету.

Дидактическая игра «Заселим в домики»

Задачи: Развивать умение анализировать, выделять свойства фигур, классифицировать.

Материал: Комплект логических блоков Дьенеша, таблицы с изображением дорожек и домиков

Ход игры: Перед детьми таблица № 1. Ребенку нужно помочь каждой фигуре попасть в свой домик, ориентируясь на знаки-указатели.
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Игры с палочками Кюизинера

Разноцветные флажки
Задачи: Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в счете, умении отвечать на вопросы: «Сколько? Который счету?»

Материал. Карточка, цветные счетные палочки: 2 бордовых, 10 голубых, 10 красных.

Описание:
Воспитатель предлагает детям сделать из двух бордовых палочек «веревку», соединив их концами друг с другом, затем говорит: «На этой веревочке повесим "флажки". Сделайте из трех палочек флажок треугольной формы и повесьте на веревочку. А теперь сделайте из красных палочек флажок прямоугольной формы и повесьте рядом с флажком треугольной формы. Снова сделайте флажок треугольной формы. Какой формы будет следующий флажок?»

Вопросы:
— Какой формы флажки?

— Из скольких палочек сделан флажок треугольной формы? А флажок прямоугольной формы?

— Сколько всего фигур?

— Которые по счету флажки прямоугольной формы? А который по счету флажок треугольной формы?

— Какие стороны у треугольника? (Равные.) Как это проверить?

— Какая сторона длиннее — сторона прямоугольника или сторона треугольника? Как это можно узнать?

Скворечник
Задачи: Закреплять знание чисел в пределах 5; умение сравнивать предметы по длине, преобразовывать конструкцию предмета.

Материал. Карточка, цветные счетные палочки: 2 желтые, 2 красные, 2 голубые, 1 черная и 1 белая.

Описание
Педагог просит детей вспомнить, как они выкладывали домик. Уточняет: «Сколько у домика было стен? Какие палочки вы брали, чтобы их построить? (Две палочки одной длины.) Одинаковые ли нужны палочки для пола и потолка?»

Предлагает детям руками показать, как выглядела крыша, какой формы она была. Воспитатель говорит детям: «Сделайте маленький домик». Когда домик будет готов, читает загадку:

Между веток новый дом,

Нет двери в доме том,

Только есть одно окошко,

Не пролезет даже кошка.

Воспитатель просит детей сделать так, чтобы из домика получилась отгадка, но вслух отгадку пока не произносить.

Когда отгадка (скворечник) будет выложена на столе, дети озвучивают ее.

Вопросы:

— Какое число обозначает желтая палочка? Красная? Голубая?

— Какое число самое большое из них?

— Если желтая палочка обозначает большое число, это значит, что голубая, краснаяпалочка... (Короче.)

Дальше педагог продолжает разговор о том, кто может жить в скворечнике:

— В какое время года вывешивают скворечники?

— Какие птички в них живут?

— Вы сначала сделали из палочек домик, а потом сделали из него скворечник. Чемотличается скворечник от домика?

—А чем похожи скворечник и домик?

Елка
Задачи: Упражнять детей в определении длины предмета, используя прием наложения;закреплять умение пользоваться словами: длиннее — короче, самая короткая; развиватьпредставления об эталонах цвета.

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 1 оранжевая, 2 фиолетовые, 2желтые, 2 красные, 2 голубые, 2 розовые; карточка с изображением елки.

Описание:
Воспитатель предлагает детям подобрать палочки подлине и положить их на веткинарисованной елки. Вопросы и задания

— Какого цвета ветки? Назовите их по порядку, начиная сверху.

— Какого цвета самые длинные ветки?

— Назовите цвет тех веток, которые короче самой длинной.

— Сколько самых коротких веток?

— По сколько веток одинакового цвета?

— Отложите в сторону две любые одинаковые по длине ветки. Какие они по длине?

(Одинаковые, равные.)

Работа парами

— Сравните ветки и определите, чьи ветки длиннее? Короче?

— Какая елка выше?

Развивающие игры Никитина

Развивающая игра «Сложи узор»

Складывание узора из кубиков по образцу.

Задачи: Развивать внимание, способность к анализу и синтезу; мелкую моторику и начальные навыки счета, умение различать цвета и геометрически е фигуры;

Описание: Посмотрите внимательно на узор. На что или кого он похож? Какого цвета у него детали? Сложите из кубиков точно такой же узор. Сколько кубиков вам для этого понадобится?

Развивающая игра «Сложи квадрат».

Выкладывание нескольких квадратов с предварительной классификацией деталей.

Задачи: Развивать внимание, способность к анализу и синтезу; мелкую моторику и начальные навыки счета, умение различать цвета и геометрически е фигуры; развивать способность к классификации; навыки самопроверки; развивать воображение и способность к комбинированию.

Описание: «Злая фея» смешала в одном пакете несколько квадратов. Разложите детали этих квадратов в кучки по цветам с учетом га номера (значка). А теперь соберите квадраты по порядку. Проверьте, правильно ли вы это сделали: сначала у себя, а потом друг у друга.

«Танграм». Выкладывание предметов из деталей нескольких квадратов.

Задачи: Развивать внимание, способность к анализу и синтезу; мелкую моторику и начальные навыки счета, умение различать цвета и геометрически е фигуры; развивать способность к классификации; навыки самопроверки; развивать воображение и способность к комбинированию.

Описание:А) Посмотрите на картинки. На кого или на что они похожи? Из каких фигурок они сложены? Переверните детали квадратов черной (бесцветной) стороной к верху. Выложите такие же картинки у себя на столе. Б) Придумайте свои картинки, выложите га из деталей, а потом зарисуйте на листочке.
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